SZCZEGOLOWE ZASADY OCENIANIA W KLASIE 7

Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w o
cena
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna ) Ocena niedostateczna
. . dopuszczajaca
programowej niku
Rozdziat 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W sposob swiadomy i | W sposob swiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomoca Nawet z pomocg
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje wiedze | wiedze do zdobyta wiedze do nauczyciela nauczyciela nie
7 o wiedze do do poszerzenia poszerzenia rozwigzywania wykorzystuje wykorzystuje
rozumiec, . . . L
) ) poszerzenia wlasnych | wiasnych wiasnych problemow. zdobytg wiedzg do zdobytej wiedzy do
przeanalizowaé . L. . . . L. . . . . .
. L zainteresowan 1 zainteresowan 1 zainteresowan 1 Wykorzystuje rozwigzywania rozwiazywania
I rozwigzac. . . . . . . . . , ,
Al i rozwiagzywania rozwigzywania rozwiagzywania wiadomosci i probleméw. problemow.
gorytmy 1 . L .
by ich problemow. problemow. probleméw. umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomoca
sposoby ic
P . y . . W sposdb tworczy Wykorzystuje Wykorzystuje znanych wiadomosci i nauczyciela nie
zapisywania Lekcja . ; O ) O . . ) .
1. (1 godzina) 1 wykorzystuje wiadomosci i wiadomosci i sytuacjach. umiejetnosci w wykorzystuje
odzina .
J wiadomosci i umiejetnosci w umiejetnosci w Rozumie co to jest znanych wiadomosci i
Podst umiejetnosci w nowych sytuacjach. typowych algorytm. sytuacjach umiejetnosci w
odstawa
nowych sytuacjach. Rozumie i wyjasnia, sytuacjach. Formutuje wylacznie z znanych sytuacjach.
programowa: T . . . . ) ) L .
L1 15 1113 Rozumie i wyjasnia, co to jest algorytm, Rozumie co to jest problemy i okresla pomocg innych. Nie wie co to jest
I.V ’1 R co to jest algorytm, czemu ma stuzy¢ algorytm i czemu plan dziatania. Wie co to jest algorytm.
' czemu ma shuzy¢ nauka konstruowania | ma stuzy¢ nauka Wie, ze sg etapy algorytm. Nie umie
nauka konstruowania | algorytméw. konstruowania rozwigzywania Z pomocg formutuje | sformutowaé
algorytmoéw i kiedy Swiadomie formutuje | algorytméw. problemow. problemy i okresla problemu i

problemy, okresla

plan dziatania.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w o
cena
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna ) Ocena niedostateczna
. . dopuszczajaca
programowe;j niku
moze by¢ plan dziatania i Formutuje Wraz z innymi Z pomoca wyznaczy¢ planu
wykorzystywana. wyznacza efekt problemy, okresla konstruuje opisy wypowiada si¢ o dziatania.
Swiadomie i twérczo | koncowy. plan dziatania i stowne, listy etapach Nie wie, Ze sg etapy
formutuje problemy, | Zna etapy wyznacza efekt krokow i schematy | rozwigzywania rozwigzywania
okresla plan dziatania | rozwigzywania konicowy. blokowe problemow. problemow.
i wyznacza efekt probleméw. Wie, jakie sg etapy algorytmow. Z pomoca Nie potrafi
koncowy. Swiadomie rozwigzywania konstruuje opisy konstruowac opisow
Zna etapy konstruuje opisy problemow. stowne, listy krokéw | stownych, listy
rozwigzywania stowne, listy krokéw | Konstruuje opisy i schematy blokowe | krokow i schematow
probleméw i rozumie | i schematy blokowe | stowne, listy krokow algorytmow. blokowych
cel ich okreélania. algorytmow. i schematy blokowe algorytmow.
Swiadomie i tworczo algorytmow.
konstruuje opisy
stowne, listy krokow i
schematy blokowe
algorytmow.
] Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rodzaje o - - - : :
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
algorytmow . . . . .
(1 godzina) Lekei tworczo konstruuje konstruuje rozne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowac
odzina ekcja
2. J ) ! roézne rodzaje rodzaje algorytmow. | rodzaje algorytmow. | algorytmy. algorytmy. algorytmow nawet z
Podst ' algorytmow. Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomoca pomoca nauczyciela.
odstawa
Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe. | konstruuje
programowa: -
konstruowaé oraz wybrane algorytmy liniowe.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowe;j niku dopuszezajgca
1.1, 1.5, 1.3, algorytmy liniowe, warunkowe i algorytmy Nie podejmuje prob
V.1 warunkowe i iteracyjne. warunkowe i konstruowania
iteracyjne. iteracyjne. algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Swiadomie i twérczo | Swiadomie Konstruuje Konstruuje proste Z pomoca Nie podejmuje prob
Stosowanie konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytmy z algorytmy liniowe z | konstruuje proste konstruowania
programu algorytmy z algorytmy z wykorzystaniem wykorzystaniem algorytmy liniowe z | algorytmow z
JavaBlock do wykorzystaniem wykorzystaniem oprogramowania. oprogramowania. wykorzystaniem wykorzystaniem
demonstrowa oprogramowania. oprogramowania. We wspotpracy z We wspolpracy z oprogramowania. oprogramowania.
nia dziatania _ Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomoca analizuje | Nie podejmuje prob
3 algorytmow :ekcja analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
(1 godzina) skonstruowane algorytmy. algorytmy. Bierze udziat w Biernie uczestniczy | algorytmow.
algorytmy. Wyro6znia sie sposrdd | Bierze czynny pracy zespotowe;j. w pracy zespotowej. | Niechetnie
Podstawa Przewodniczy pracy innych podczas pracy | udziat w pracy uczestniczy w pracy
programowa: zespotowej 1 zespotowe;j. zespotowej. zespotowej.
1.1, 1.4, 11.1, podejmuje trafne
1.3,1v.1 decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Przetwarzanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
informacji Lekcja | Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce We wspotpracy z Z pomoca stosuje w | Nie podejmuje prob
przez 4. innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z
komputer. praktyce sposoby przeliczania liczb z liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | systemu




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowe;j niku dopuszezajgca
Komputerowe przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na przeliczania liczb z | systemu dziesigtkowego na
reprezentacje systemu dziesigtkowego na dwojkowy i systemu dziesigtkowego na dwojkowy i
danych dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie. dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie.
(1 godzina) dwojkowy i odwrotnie. Wie jak stosowaé¢ w | dwojkowy i odwrotnie. Nie wie na czym
odwrotnie. Wie na czym polega | praktyce szyfr odwrotnie. Z pomocg stosuje polega stosowanie
Podstawa Wie na czym polega, | ijak stosowaé w Cezara. We wspotpracy z szyfr Cezara. szyfru Cezara.
programowa: kiedy powstat i jak praktyce szyfr innymi stosuje szyfr
1.3, 111.3 stosowa¢ w praktyce | Cezara. Cezara.
szyfr Cezara.
5. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca

Rozdzial 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajgca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyja$nia Rozumie na czym Rozumie jak, i Wie jak korzysta¢ z | Z pomoca korzysta z | Nie korzysta z
innym na czym polega praca w korzysta z polecen polecen zawartych polecen zawartych polecen zawartych na
polega praca w Scratchu oraz jak zawartych na na bloczkach na bloczkach bloczkach Scratcha.
Scratchu oraz jak korzysta¢ z polecen bloczkach Scratcha. | Scratcha. Scratcha. Nie podejmuje prob
L korzysta¢ z polecen zawartych na Samodzielnie We wspoélpracy z Z pomocg realizuje | wykonania ¢wiczen
Amma_cle . zawartych na bloczkach. realizuje proste innymi realizuje proste ¢wiczenia zwigzanych z
postaci, czyli bloczkach. Samodzielnie projekty polegajace | ¢wiczenia polegajace na tematem.
Jak , Samodzielnie i realizuje projekty na animacji polegajace na animacji obiektow. Nie uczestniczy w
pr(égrartn(r)]wac tworczo realizuje polegajace na obiektow. animacji obiektow. | 7 pomoca wykonuje | pracy zespotowe;.
W Scratehu Lekcja | projekty polegajace animacji obiektow. Samodzielnie We wspolpracy z ¢wiczenia zwigzane
6. (1 godzina) 5. na animacji obiektow. | Samodzielnie wykonuje éwiczenia | innymi wykonuje Z tematem.
Samodzielnie i wykonuje ¢wiczenia | zwigzane z tematem. | ¢wiczenia zwigzane | Niechetnie
Podstawa tworczo wykonuje tluma}cza(c sens Bierze udziat w z tematem. uczestniczy w pracy
programowa: ¢wiczenia thimaczac podejrrjowanych pracy zespotowe;. Biernie uczestniczy | zespolowe;.
1415, 11.2, sens podejmowanych | dziatan. w pracy zespolowej.
1.3, 1IV.1 dzialan. Aktywnie
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy | zespotowe;.
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
PrOQVamowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zdarzen Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca formutuje | Nie podejmuje prob
W programie tworczo formutuje formutuje problemy, | formuluje problemy | innymi formutuje problemy i okresla formutowania
Scratch Lekcja | problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okresla | plan dziatania. problemow i
7. 1 qodzi 6 plan dziatania i dziatania i wyznacza | dziatania. plan dziatania. Z pomoca okreslania planu
(1 godzina) wyznacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje dzialania.
Podstawa koficowy. Samodzit_elnie konstruuje innymi konstruuje algorytmy Nie konstruuje
konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow

programowa:




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajgca
1.4, 1.5, 11.2, Samodzielnie i sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
1.3, 1v.1 tworczo konstruuje na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z na ekranie z
algorytmy sterowania | wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
obiektami na ekranie | $srodowiska Scratch srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch. | $§rodowiska Scratch.
Z wykorzystaniem oraz wyjasnia innym Analizuje srodowiska Scratch. | 7 pomoca analizuje | Nie analizuje
Srodowiska Scratch podejmowane poprawno$¢ Wraz z innymi poprawno$é poprawnosci
oraz wyjasnia innym | dziafania. konstrukcji danego | analizuje konstrukcji danego | konstrukcji danego
podejmpwane Samodzielnie algorytmu i sposob | poprawnosé algorytmu i spos6b | algorytmu i sposobu
dzialania. analizuje poprawnos¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania dokonania
Samodzielnie konstrukcji danego ewentualnej korekty. | algorytmu i sposob | ewentualnej ewentualnej korekty.
analizuje poprawnos$¢ | algorytmu i sposob Bierze udziat w dokonania korekty. Nie uczestniczy w
konstrukcji danego dokonania pracy zespotowe;. ewentualnej Niechetnie pracy zespotowe;.
algorytmu i sposob ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
dokonania Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowej.
ewentua.mej korekty uczestniczy w pracy w pracy zespotowej.
oraz wyjasnia te zespolowe;.
czynno$ci innym.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Jak Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zaprojektowac Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca
komiks w pro- Lekcja tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | konstruuje innymi konstruuje konstruuje Nie uczestniczy w
8 gramie 7 alg_orytm)_/ sterowama sterowan_la obiektami algorytmy algorytmy algorytmy pracy zespotowe;j.
Scratch? obiektami na ekranie | na ekranie do sterowania sterowania sterowania Nie podejmuije
_ do zgprOJektowanla zapr(_)Jektowanla oblektam_l na ekra_nle oblek'Faml na oblek'Faml na zadnych dziatan
(1 godzina) komiksu oraz komiksu oraz do zaprojektowania | ekranie do ekranie do

wyjasnia innym

wyjasnia innym

komiksu w Scratchu.

zaprojektowania

zaprojektowania

podczas realizacji




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajgca
Podstawa podejmowane podejmowane Bierze udziat w komiksu w komiksu w ¢wiczen 1 projektow
programowa: dziatania. dziatania. pracy zespotowe;. Scratchu. Scratchu. w Scratchu.
14,15, 1.1, Aktywnie i twérczo | Aktywnie Biernie uczestniczy | Niechetnie
11.2,111.3,1vV.1 uczestniczy w pracy | uczestniczy w pracy w pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy
zespotowej; zespotowe;j. zespotowej.
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
tworczo formutuje formutuje algorytmy | formutuje algorytmy | innymi formutuje algorytmy wedlug formutuje
algorytmy wedtug wedtug planu. wedlug planu. algorytmy wedtug planu. algorytmow wedhlug
planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | planu. Z pomoca planu.
Tworczo posiadang wiedzg do | algorytmy We wspotpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé
wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
Ciekawe posiadang wi_edzq do algorytm_éw _ _ obiektami na e}<ranie wybrane _algorytmy ste_rowani_a konstrukcji
orojekty konstruowania sterowanila obiektami | z Wykorzystanlem ste_rowanl_a oblekgaml na algorytmu.
W programie algorytm.(')w _ | na ekranie z . srodowiska Scratch. oblektaml na ekranie z _ Nie uczestniczy w
Scratch sterowania obiektami Yvykorzystanlem Samodzielnie ekranie z . Yvykorzystanlem pracy zespotowe;.
Lekca na ekranie z srodowiska Scratch. | analizuje Yvykorzystanlem srodowiska Scratch.
9. |(1 godzina) 8. YVkafZ}’Stamem Samodzielnie poprawno$é srodowiska Scratch. | 7 pomoca analizuje
Srodowiska Scratch. analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji We wspotpracy z poprawnos$¢
Podstawa Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukcji
programowa: analizuje p_oprawnos'é algorytn_]u i Bierze udziat w poprawno_s’_é algorytmu.
1.4, 15, 11.1, konstrukcji wykonuje pracy zespotowe;j. konstrukcji Niechetnie
1.2, 111.3, IV.1 algorytmu, WkaﬂUjf-:‘ ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy
ewentualng korektg i | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy w pracy zespolowej.
podejmowane zespolowe;j.
CZynnosci.

Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna

programowej niku dopuszczajgca
przewodniczy pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
Pythonem i wyjasnia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
je innym. Samodzielnie Poprawnie Zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
Samodzielnie i formutuje algorytmy | formutuje algorytmy | Wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
tworczo formutuje wedtug planu. wedlug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
algorytmy wedtug Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca formuluje | Nawet z pomoca nie
planu. konstruuje algorytmy | konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje

Wprowadzenie Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w algorytmy wedlug | planu. algorytmow wedtug

do programowa tworczo konstruuje | objasnia innym Pythonie. planu. ’ Z pomocy p'f':mu- _

nia w jezyku algorytm),/ w Eythonle podejmgvyane Samodzielnie We wspotpracy z konstruuje Nie konst,ruu je

Python _ oraz objasnia innym czynnoSci. analizuje innymi konstruuje algoryt_my w algorytméw w

Lekcja | podejmowane Samodzielnie poprawnosé algorytmy w Pythonie. Pythonie.
10. (1 godzina) S czynnosci. analizuje poprawno$¢ | konstrukcji Pythonie. Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokonaé
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. We wspotpracy z poprawnos¢ analizy poprawnosci

Podstawa analizuje poprawnos$¢ | algorytmu i Bierze udziat w innymi analizuje konstrukcji konstrukcji

programowa: konstrukcji wykonuje pracy zespotowe;. poprawnosc algorytmu. algorytmu.

1.1, 1.3, IV.1 algorytmu, wykonuje | ewentualna korektg. konstrukcji Niechetnie Nie uczestniczy w
ewentualng korektg i | Aktywnie algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespolowej.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | zespotowej.
pOdeJmPV_Vane zespotowej. w pracy zespotowe;.
czynnoSci.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowe;j;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
11. Cwiczenia w | Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowaniu | 10.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - niku dopuszczajaca
z wykorzy- Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca wykonuje | Nie wykonuje
staniem jezyka tworczo wykonuje wykonuje ¢wiczenia | wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje ¢wiczenia zadnych ¢wiczen z
Python ¢wiczenia konstruujac | konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
(1 godzina) oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
zasadno$¢ kolejnych | objasnia innym Pythonie.
Podstawa krokow. zasadno$¢ kolejnych
programowa: krokow.
1.2a, 11.1, 111.3,
V.1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspolpracy z Z pomoca pracuje w | Nie podejmuje pracy
Jak wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
. . mozliwo$ci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
rozwlazywac kalkulacyjnego Excel korzystaniem Excela i pracy w kalkulacyjnym z korzystaniem ie wie i ni i
broblemy z yJneg wykorzy pracy yjny! wykorzy Nie wie i nie rozumie
Wykorzystaniem oraz pracy w Excela i pracy w chmurze. wykorz_ystanlem Excela. na czym polega w
brkusza chmurze. chmurze. Po objasnieniach Excela i pracy w Z pomocg wykonuje | arkuszu
kalkulacyjnego | Lekcja Wykorzystujac Samodz!elme nauczyglela_ chmurze. w arkuszu_ kalkulacyjr)ym
12. 11. mozliwosci arkusza wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspotpracy z kalkulacyjnym adresowanie
(1 godzina) kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | ¢wiczenia z komorek.
samodzielnie ¢wiczenia z kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
Podstawa wykonuje r6znorodne | wykorzystaniem ¢wiczenia z kalkulacyjnym adresowania
programowa: ¢wiczenia z adresowania wykorzystaniem proste ¢wiczenia z wzglednego.
14,15 11.3c, wykorzystaniem wzglednego, adresowania wykorzystaniem
.3, 1v.1 adresowania bezwzglednego i wzglednego, adresowania
wzglednego, mieszanego. bezwzglednego i wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego.
Prezentowanie Lekeja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
13. |danychi 12. Wykorzystuje Samodzielnie Po wstgpnych We wspotpracy z Z pomoca wstawia Nie umie wstawiaé
wynikow mozliwosci arkusza wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow
kalkulacyjnego prezentujace dane i nauczyciela wykresy prezentujace dane i | prezentujacych dane i




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - niku dopuszczajgca
W postaci samodzielnie wyniki oraz je samodzielnie prezentujace dane i | wyniki oraz je wyniki oraz ich
wykresu wstawiajac wykresy formatuje. wstawia wykresy wyniki oraz je formatuje. formatowac.
prezentujace dane i prezentujace dane i | formatuje.
(1 godzina) wyniki oraz je wyniki oraz je
formatuje. formatuje.
Podstawa
programowa:
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1V.1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych We wspolpracy z Z pomocsg Nie wie na czym
tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach innymi formutuje nauczyciela lub polega formutowanie
Kalkulujemy algorytmy wedtug wedtug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedhug innych uczniéw algorytmow wedtug
koszty planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. formutuje algorytmy | planu.
wycieczki Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | We wspotpracy z wedlug planu. Nie podejmuje pracy
klasowej, czyli wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | Z pomoca w arkuszu
jak arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, dane do arkusza i wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
rozwigzywac wykorzystujac jego tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje tworzy formuty. arkusza i tworzy Nie potrafi
problemy mozliwo$ci, dokonuje | formuly. formuty. Po objasnieniach formuly. zastosowac zadnego
zwykorzysta- | Lekcja | poprawek, usuwa, Do obliczen stosuje | Po objasnieniach nauczyciela do Z pomoca innych rodzaju adresowania.
14. |niem arkusza 13.

kalkulacyjnego
(1 godzina)

Podstawa
programowa:
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1vV.1

tworzy i kopiuje
formuty.

Do obliczen stosuje
roznego rodzaju
adresowanie w
arkuszu maksymalnie
wykorzystujac
mozliwo$ci
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowe;j;

roznego rodzaju
adresowanie w
arkuszu.

Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

nauczyciela do
obliczen stosuje
roznego rodzaju
adresowanie w
arkuszu.

Uczestniczy w pracy
zespotowej.

obliczen stosuje
adresowanie
wzgledne w
arkuszu.

Biernie uczestniczy

W pracy zespolowe;j.

stosuje adresowanie
wzgledne w
arkuszu.

Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespolowej.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - niku dopuszczajaca
przewodniczy pracy
zespotowej.
Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
arkusza Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca Nie potrafi
kalkulacyjnego tworczo analizuje analizuje problemy rozwigzuje innymi rozwigzuje | nauczyciela rozwigzywac
do . . problemy z zakresu z zakresu roznych problemy z zakresu | problemy z zakresu | rozwiazuje probleméw z zakresu
rozwigzywania r6znych przedmiotow | przedmiotoéw i roéznych réznych problemy z zakresu | réznych przedmiotow
problemow i rozwigzuje je z rozwiazuje je z przedmiotoéw z przedmiotow z réznych z wykorzystaniem
z’z.akreﬁu Lekcja | Wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem przedmiotow arkusza
15, [roznyen 14. arkusza arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem kalkulacyjnego.
przedmiotow kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. arkusza Nie uczestniczy w
(1 godzina) Aktywnie i tworczo Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | kalkulacyjnego. pracy zespotowe;.
g uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy | zespolowej. w pracy zespotowej. | Niechetnie
P ] pracy zesp ]
Podstawa zespotowej; zespotowe;j. uczestniczy w pracy
. rzewodniczy prac zespotowe;j.
programowa: Ees lowei y pracy P J
1.4, 1.5, 11.3c, poIOwe)-
1.3, 1V.1
16. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca

Rozdziat 3. Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspolnie z innymi | Z pomocg planuje Nie umie zaplanowaé
tworczo planuje dzialania zwigzane z | zwigzane z tematem | planuje dziatania dziatania zwigzane z | dziatan zwigzanych z
dziatania zwigzane z | tematem zajec, zaje¢ 1 wyszukuje zwigzane z tematem | tematem zaje¢ oraz | tematem.
tematem zajec, wyszukuje i informacje w zajec oraz wyszukuje Nie wpisuje tekstow i
wyszukuje i selekcjonuje r6znych Zrédtach. wyszukuje informacje w obrazdw oraz nie
selekcjonuje informacje w Po wstepnych informacje w internecie. podejmuje dziatan
informacje w réznych | réznych zrodtach. objasnieniach internecie. Z pomocg innych zwiazanych z
Projektujemy Z'rédlaCh_. _ Samodzie!nie nauczycie!a We ws_péipracy z opracgwuje ze_*brf_:me redago_vvaniem
gazetke Samodzielnie opracowuje zebrane | opracowuje zebrane | innymi opracowuje | materiaty: wpisuje gazetki.
szkolna — opracowuje zebrane materiaty: poprawnie | materiaty: zebrane materiaty: teksty;
opracowanie i materiaty oraz wpisuje i formatuje poprawnie wpisuje i | wpisuje teksty; wstawia do tekstu
realizacja wyjasnia innym teksty; formatuje teksty; stosuje kolumny; obrazki i zdjecia;
projektu | wykonywane _ | stosuje kolumny i stosuje kolumny; wstawia do tekstu | drukuje caty
17 Il‘g_kqa czynnoscl: POPrawnie | tapulatory; wstawia do tekstu obrazki i zdjecia; dokument.
" (2 godziny) wpisuje i formatuje | \ystawia i formatuje | obrazki i zdjecia; sprawdza
tekStY' . obrazki i zdjgcia; umie stosowac poprawnos$¢
Podstawa stosuje kolumny i umie stosowaé naglowek, stopke; ortograficzng
programowa. tabUIat_or_y; ) naglowek, stopke i sprawdza dokumentu;
11.3b, 11.4, 11.5, WStaWI‘a'I fo'rm‘atUJe numerowanie stron; poprawnosé drukuje caly
1.2, 1.3, IV.1, obrazki i zdjecia; sprawdza ortograficzng dokument.
V.2, v.2 umie stosowac poprawno$¢ dokumentu;
nagtowek, stopke i ortograficzng drukuje caty
numerowanie stron; dokumentu; dokument.
sprawdza poprawnos¢ | drukuje catosé lub
ortograficzna wybrane strony.
dokumentu;

drukuje cato$¢ lub
wybrane strony.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Proje-ktujemy Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczen: Uczen: Uczen:
kolaz do Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje pracg i We wspolpracy z Z pomocy Nie podejmuje prac
gazetki i tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
szkolnej i podejmuje dzialania | dzialania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane zZwigzane z projektem kolazu do
Za pomocy zwigzane z projektem | projektem kolazu do | projektem kolazu do | z projektem kolazu | projektem kolazu do | gazetki szkolnej.
pro]gramu kolazu do gazetki gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. do gazetki szkolnej. | gazetki szkolnej. Nie korzysta z
gGrIa Nllgznego Lekcja | SzKolnej. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocag korzysta z | zadnych narzedzi
18. 16. Maksymalnie mozliwosci wybrane narzedzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
. wykorzystuje programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
(1 godzina) mozliwosei lizacii oroiek SR AR
programu | realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
Podstawa Srlol}/‘laPktﬂo realizacji realizacji projektu.
programowa: '
11.2a, 1.4, 11.5,
.2, 1.3, 1IV.1,
V.2, V.2
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze. | innych pracuje w polega i nie
Jak korzysta¢ czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie korzystaé z We wspolpracy z chmurze. podejmuje pracy w
z wirtualnego chmurze oraz spos6b mozna ustugi OneDrive. innymi zapisuje i Z pomocg innych chmurze.
dysku pokazuje, w jaki korzysta¢ z ustugi Wie jak zaktada sic | przenosi pliki i zapisuje i przenosi
OneDrive? Lekcja sposob mozna OneDrive. konto Microsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z
19. ) 17. korzysta¢ z ustugi Wie w jakim celu zapisywac i lokalnego na dysku lokalnego na
(1 godzina) OneDrive. zaktada si¢ konto przenosié pliki i wirtualny dysk. wirtualny dysk.
Rozumie i wyjasnia Microsoft oraz jak foldery z dysku
Podstawa innym w jakim celu | wykona¢ te lokalnego na
ﬂrgg [?TOI\,I\IIa::S zaklada si¢ konto czynno$¢, jak wirtualny dysk.

Microsoft oraz jak
wykona¢ t¢ czynnose,
jak zapisywac i
przenosi¢ pliki i

zapisywac i
przenosic¢ pliki i
foldery z dysku




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
foldery z dysku lokalnego na
lokalnego na wirtualny dysk.
wirtualny dysk.
Przechowywanie, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przegladanie, Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
udostepnianie i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze i | innych pracuje w polega i nie
i publikowanie czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie przechowywa¢ | umie przegladaé¢ chmurze. podejmuje pracy w
gazetki z chmurze oraz sposob mozna i przegladac pliki pliki. chmurze.
wykorzystaniem | Lekcja | pokazuje, w jaki przechowywac, korzystajac z
20. |chmury 18. sposob mozna przegladac, chmury.
przechowywac, udostepniad i
(1 godzina) przegladac, publikowaé
Podstawa udostepniad i korzystajac z
programowa: publikowaé chmury.
11.3b, 11.4, 111.3, korzystajac z chmury.
V.1, V.1
Jak korzysta¢ Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
z otwartych Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sa Wie jak korzysta¢ z | Z pomocg innych Nie wie jak korzystac¢
zasobow sieci? zasoby sieci oraz zasoby sieci oraz w otwarte zasoby sieci | otwartych zasobéw | korzysta z otwartych | z otwartych zasobow
Praca wyjasnia innym w jaki sposob mozna z | oraz w jaki sposob sieci. 7asobow sieci. sieci.
synchroniczna jaki sposob mozna z nich korzystac i na mozna z nich Rozumie pojecie Z pomocg wyjasnia | Nie rozumie co to jest
w chmurze Lekeja nich korzystac i na jakiej licencji sg korzystac. praca synchroniczna | pojecie praca i na czym polega
1 _ 10, jakiej licencji sg udostepniane. Wie na czym polega | w chmurze. synchroniczna w praca synchroniczna
" |(1 godzina) udostepniane. Rozumie co to jest i praca synchroniczna chmurze. w chmurze.
Rozumie co to jest i na czym polega praca | w chmurze.
Podstawa na czym polega praca | synchroniczna w
programowa: synchroniczna w chmurze.
1.5, 1.3, IV.1, chmurze oraz
IV.2,V.1,V.2, wyjasnia to innym.

V.3




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Projektujemy Samodzielnie planuje | Samodzielnie planuje | Planuje etapy pracy; | We wspolpracy z Z pomocg planuje Nie potrafi planowa¢
zaproszenie. etapy pracy; dzieli etapy pracy; dzieli dzieli zadanie innymi planuje etapy pracy; dzieli etapow pracy i dzieli¢
Korzystanie z zadanie glowny na zadanie glowny na glowny na zadania etapy pracy; dzieli zadanie gtdéwny na zadania gldwnego na
edytora tekstu zadania czastkowe zadania czastkowe. czgstkowe. zadanie gldéwny na zadania czgstkowe. zadania czastkowe.
Word czy praca Oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie zadania czastkowe. | Z pomoca wskazuje | Nie potrafi wskazaé
w chmurze? Lekcia Planowaniu pracy wskazuje zrodia wskazuje zrodia We wspotpracy z Zrodta informacji zrodet informacji
22 _ 20. ! innym. informacji, gromadzi | informacji oraz innymi wskazuje oraz gromadzi oraz gromadzié¢
(1 godzina) Samodzielnie i przetwarza gromadzi zrodta informacji informacje. informacji.
wskazuje zrodia informacje informacije. oraz gromadzi
Podstawa informacji, gromadzi, | pochodzace z informacije.
programowa: przetwarza i réznych Zrodet.
11.3b, 11.4, 11.5, se|ekcj0nuje
1.3, 1V.1, IV.2, informacje
V.1, V.2 pochodzace z r6znych
zrodel.
Grafika ) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W zaproszeniu Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
- fotomontaz w tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
programie i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane zwigzane z projektem grafiki w
graficznym zwiazane z projektem | projektem grafikiw | projektem grafikiw | z projektem grafiki | projektem grafiki w | zaproszeniu.
GIMP Lekcja grafiki w zaproszeniu. | zaproszeniu. zaproszeniu. W zaproszeniu. zaproszeniu. Nie korzysta z
23. . 21 Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomoca korzysta z | zadnych narzedzi
(1 godzina) . e . ]
wykorzystuje mozliwosci wybrane narzgdzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
p mozliwosci programu | programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzgdzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
odstawa Lo A A U
programowa: GIMP do realizacji realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
1.3, 1.4, 1.5, projektu. realizacji projektu.
1.3, 1V.1, 1V.2,
V.1,V.2
24 Realizacja Lekcja | Uczefi: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
projektu Moja 22.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
miejscowosé Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspotpracy z Z pomocy Nie podejmuje prac
dawniej i dzis — twoérczo dzieli zadanie gldwne na gldwne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
tworzenie zadanie gtdwne na zadania czgstkowe, czastkowe | materialy do informacje gromadzeniem
prezentacji zadania czgstkowe, okre$la zadania w gromadzi materialy. | projektu. potrzebne do materiatow do
multimedialnej. okresla zadania w ramach swojej grupy | Wyszukuje i We wspolpracy z prezentacji danego projektu.
Gromadzenie, ramach swojej grupy i | i gromadzi materialy. | gromadzi informacje | innymi wstawia do | zagadnienia. Nie potrafi korzysta¢
selekcjonowanie gromadzi materialy. | Wyszukuje, potrzebne do slajdow teksty, Z pomoca wstawia | z programu do
' przetwa[zanle Samodzielnie gromadzi i analizuje | prezentacji danego grafike i dzwigki; do slajdow teksty, tworzenia prezentacji
informacji wyszukuje, gromadzi | informacje potrzebne | zagadnienia. stosuje animacje do | grafike i dzwigki; multimedialnych.
_ i analizuje informacje | do prezentacji Korzysta z wstawionych stosuje animacje do | Nie uczestniczy w
(2 godziny) potrzebne do danego zagadnienia. | mozliwosci obiektow i zapisuje | wstawionych pracy zespolowe;.
prezentacji danego Samodzielnie programu do prezentacje. obiektow i zapisuje
Podstawa zagadnienia. korzysta z tworzenia Biernie uczestniczy | prezentacje.
programowa. Tworczo mozliwosci prezentacji w pracy zespotowej. | Niechetnie
1.5, 11.3d, 11.4, wykorzystuje programu do multimedialnych: uczestniczy w pracy
11.5,111.3, 1V.1, mozliwosci programu | tworzenia prezentacji | wstawia do slajdow zespotowe;.
V.2, v.1,v.2 do tworzenia multimedialnych: teksty, grafike i
prezentacji wstawia do slajdow dzwigki; stosuje
multimedialnych: teksty, grafike i animacje do

wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.

dzwigki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespolowe;j.

wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Uczestniczy w pracy
zespotowe;j.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.
25. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - niku dopuszczajaca
Rozdziat 4. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozr6znia i wymienia | Rozrdznia i Wymienia rodzajei | Z pomoca wymienia | Wie, Ze istnieja Nawet z pomocg nie
Budowa rodzaje i typy sieci wymienia rodzaje i typy sieci. rodzaje i typy sieci. | rozne rodzaje i typy | wymienia rodzajow i
i funkcje sieci oraz objasnia innym typy sieci oraz Wie co umozliwia Wymienia kilka sieci. typow sieci.
komputerowej na cz.ym.polega praca wypowiada si¢ na ich | praca w sieci korzysci Z pomocg wymienia | Nie wymienia
_ Lekcja w kazdej z tych sieci. | temat. lokalnej. wynikaj qc_yc_h z kilka korzysci zadnych korzyS$ci
26. |(1 godzina) 23 Rozumie i wyja$nia Wyjasénia innym na pracy w sieci wynikajacych z wynikajagcych z pracy
innym znaczenie sieci | czym polega i co lokalnej. pracy w sieci w sieci lokalnej.
Podstawa oraz wymienia na umozliwia praca w lokalnej.
programowa. czym polega i co sieci lokalnej.
.1, 1.3 umozliwia praca w
sieci lokalnej.
Korzystamy z Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
27. urzagdzen do Lekcja | Interesuje sig Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomocg omawia Nawet z pomoca nie
tworzenia 24. nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzieé¢

elektronicznych

technologicznymi,

technologicznych

technologicznych

urzadzen do

urzadzen do

si¢ na temat urzadzen




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - niku dopuszczajaca
tekstow, $ledzi je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
obrazow, si¢ na ich temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
dzwiekow, omawia zastosowanie | urzgdzen do urzadzen do tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, tekstow, obrazow,
filméw urzadzen do tworzenia tworzenia dzwigkow, filmow i | dzwigkow, filmow i | dzwigkoéw, filmow i
i animacji tworzenia elektronicznych elektronicznych animacji. animacji. animacji.
elektronicznych tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, We wspolpracy z Z pomoca importuje | Nie wie jak
(1 godzina) tekstow, obrazow, dzwickow, filmow i dzwigkow, filmoéw i | innymi importuje zdjecia z aparatu importowa¢ zdjecia z
dzwigkow, filmow i | animacji. animacji. zdjecia z aparatu cyfrowego i zapisuje | aparatu cyfrowego i
Podstawa animacjl. Samodzielnie Importuje zdjeciaz | cyfrowego i je w pliku oraz jak zapisywac je w
programowa. Samodzielnie importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, zapisuje je w pliku korzysta z pliku oraz korzystaé z
.2, 1.3, 1vV.1, importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, | oraz korzysta z programow: programow:
IV.2,V.1,V.2 aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, | zapisuje je w pliku, | programéw: Rejestrator dzwigku | Rejestrator dzwigku i
skanuje dokumenty, zapisuje je w pliku, korzysta z Rejestrator dzwigku | i Audacity. Audacity.
zapisuje je w pliku, korzysta z programow: i Audacity.
korzysta z programow: Rejestrator dzwicku
programow: Rejestrator dzwicku i | i Audacity.
Rejestrator dzwigku, | Audacity.
Audacity oraz
wyjasnia innym ich
obshuge.
Bezpieczenstwo, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
cyfrowa Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyjasnia Rozumie, w jakich Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
tozsamo$¢ oraz innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach sytuacji, w ktorych | przynajmniej jedng | jednej sytuacji, w
wlasnosé sytuacjach internauta | sytuacjach internauta | internauta moze nie | internauta moze nie | sytuacje, W ktorej ktorej internauta
intelektualna ) moze nie czué si¢ moze nie czué si¢ czué sie bezpieczny. | czué si¢ bezpieczny. | internauta moze nie | moze nie czu¢ si¢
’8 '2‘§_k°1a bezpieczny oraz bezpieczny. Wie na czym polega | Rozumie pojecia: czué si¢ bezpieczny. | bezpieczny.
" |(1 godzina) uzasadnia, jak ur:n.ikaé Wyjasnia na czym etyczne etyczne Po wyjasnieniu Nie rozumie pojec:
tego typu sytuacjl. polega etyczne postepowanie z postepowanie z nauczyciela rozumie | etyczne postepowanie
Podstawa Rozumie i wyja$nia postepowanie z informacjami i informacjami i pojecia: etyczne z informacjami i
programowa. innym na informacjami i poszanowanie poszanowanie postepowanie z poszanowanie
.3, 1v.2,v.i, konkretnych poszanowanie wlasnosci wlasnosci informacjami i wlasnosci
V.2, V3 przyktadach na czym intelektualnej. intelektualnej. poszanowanie intelektualnej.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - niku dopuszczajaca
polega etyczne wiasnosci Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | wiasnos$ci Nie uczestniczy w
postepowanie z intelektualne;. zespolowe;j. w pracy zespotowej. | intelektualnej. pracy zespotowe;.
informacjam_i i Aktywnie Niechetnie
poszanowanie uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy
wiasnosci zespotowe;j. zespotowej.
intelektualnej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Szeroko wypowiada Wypowiada si¢ na Wypowiada si¢ na We wspotpracy z Z pomocg Nie wypowiada si¢ na
si¢ na temat faktow z | temat faktow z temat faktow z innymi wypowiada | wypowiada si¢ na temat faktow z
. historii informatyKki historii informatyKki historii informatyki | si¢ na temat faktow | temat faktéw z historii informatyki.
ﬁi‘)g:rvnoa{tyki o oraz wyjasnia na co oraz wyjasnia na co oraz wie na co z historii . historii informatyki. | Nie wymienia
przestrzeni wplywa postep w wplywa postep w wplywa postep w informatyki. Z pomoca wymienia | Zzadnych przyktadow
lat, Przyklady komputeryzacji i komputeryzacji i komputeryzacji i Wymienia kilka kilka przyktadow zastosowarl
Jastosowat gpowszechnlenlu ypowszechnlemu gpowszechnlemu przyktadow zastosowanh informatyki.
29. (1 godzina) 26. Zna i omawia Wymienia przyktady | Wymienia przyktady | informatyki.
przyktady zastosowan | zastosowan zastosowan
Podstawa informatyki w informatyki w informatyki oraz
programowa: r.ozpygh dziedzinach I.'(')ZI.IY(_:h dziedzinach | negatywne i
15 1113, IV.3, zycia i z_avx_/odach oraz | zyciai zav_onach pozyty_wne aspekty
IV 4 wymienia i omawia oraz wymienia rozwoju
negatywne i negatywne i informatyki.
pozytywne aspekty pozytywne aspekty
rozwoju informatyki. | rozwoju informatyki.
30. | Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




