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KLASA VI — 32 godziny lekcyjne

Rozdzial 1. (Proponowana liczba godzin — 4)
Bezpieczna praca z komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Wydawnictwo HELION, 2019; nr dopuszczeni MEN /876/3/2019

Wymagania programowe

Urzadzenia techniki cyfrowej
/

1 godzina

komputer jest wykorzystywany w jegol
lotoczeniu;

wyjasni¢, do czego komputer jest
wykorzystywany w omawianych

miejscach;

lumie wymieni¢ urzadzenia techniki
cyfrowej ze swojego otoczenia;

na podany temat;

lzrodtach informacje na temat

N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
umer . .
BT Podslt_altczfi’gn;)gdrza:nmo a Sl Doy
Wi Wi B
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna D @) Niedostateczna (1)
(6) ©®) ()
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
1. Bezpieczna praca z komputerem [szczegblowo omawia najwazniejsze |zna i omawia najwazniejsze zasady 'wymienia najwazniejsze zasady izna regulamin pracowni komputerowej i [wymienia przynajmniej dwie zasady [lekcewazy regulamin szkolnej
/ zasady bezpiecznej i higienicznej bezpiecznej i higienicznej pracy z bezpiecznej i higienicznej pracy z przestrzega go; bezpiecznej i higienicznej pracy z lpracowni komputerowej,
1 godzina pracy z komputerem; komputerem i przestrzega ich; komputerem; mie odszyfrowa¢ proste zdania, stara sigkomputerem; Inie przestrzega zasad bezpiecznej i
/ szczegblowo omawia zasady Iwyjasnia jak unikna¢ zagrozen wie jak zachowa¢ poprawna postawe [czytac tekst ze zrozumieniem; Iwie co oznacza skrot BHP; higienicznej pracy z komputerem;
11.3b, V.1, 3,4 lzachowania w pracowni lzwigzanych z przechowywaniem danych|podczas pracy z komputerem; lzna objawy zmeczenia organizmu lunika zagrozen zwiazanych z nie wykonuje powierzonych zadan,
komputerowej; na komputerze, tablecie lub smartfonie; |wie, jak zapobiega¢ wystgpowaniu  [spowodowane zbyt dtugim siedzeniem  |przechowywaniem danych na nawet z pomoca nauczyciela.
szczegdlowo wyjasnia, jak unikng¢  [umie dostosowac format i wyglad rozmaitych dolegliwosci podczas przed komputerem i wie jak im komputerze, tablecie lub smartfonie;
zagrozen zwigzanych z lopracowanego dokument do jego treéci i|pracy z komputerem; lzapobiegac; korzysta z pomocy nauczyciela, by
lprzechowywaniem danych na przeznaczenia; umie wyjasnié, jak uniknaé zagrozen |zna zasady bezpiecznej i higienicznej wykaza¢ si¢ swoja wiedza;
komputerze, tablecie lub smartfonie; |umie wyjasni¢ na czym polega praca w [zwigzanych z przechowywaniem pracy z komputerem; potrafi korzysta¢ z komputera w
szczegdtowo wyjasnia na czym polegalchmurze; danych na komputerze, tablecie lub  [potrafi korzysta¢ z komputera w sposob  [sposob bezpieczny;
lpraca w chmurze oraz czym jest udziela wyczerpujacych wypowiedzi;  [smartfonie; bezpieczny; tworzy dokument tekstowy z pomoca
piractwo komputerowe; Ipodczas wykonywania zadan wykazuje |[potrafi tworzy¢ i czyta¢ instrukcje lzna objawy uzaleznienia od komputera; [nauczyciela;
prezentuje w swoich wypowiedziach |duza starannos¢ i sumiennos$¢; lobstugi sprzgtu; ie, jak unikna¢ zagrozen zwiazanych z korzysta z opcji programu w
tasne przemyslenia; czyta tekst ze zrozumieniem; potrafi pracowaé w chmurze; lprzechowywaniem danych na niewielkim zakresie.
W sposob tworczy wykorzystuje lzawsze poprawnie postuguje si¢ ie czym jest piractwo komputerowe; [komputerze, tablecie lub smartfonie;
wiadomodci i umiejetnosci w nowych [stownictwem informatycznym; umie wyjasni¢ czym jest piractwo Ipracuje z niewielka pomoca nauczyciela;
sytuacjach; pracuje zawsze samodzielnie. komputerowe; zna i wymienia objawy . .
. . A lkorzysta z opcji programu w zakresie
petni korzysta z dostgpnych opcji uzaleznienia od komputera oraz mozliwiaiacym wykonanie podstal o
lprogramu; lobjawy spowodowane dtugotrwata g :rac.?f ajacym wyko P oWy
sprawnie postuguje si¢ jezykiem praca przy komputerze i wie, jak im peracyl; . o .
informatycznym; zaradzic; W wykopanej pracy nie wida¢ inwencji
wykazuje szczegolne zainteresowanie jumic korzystac z edytora tekstu z [fworczej.
ltematem lekcji. zastosowaniem naglowka, listy
numerowanej;
Ipotrafi wstawia¢ do dokumentu
rysunki z objasnieniami;
umie zapisywac efekty swojej pracy;
korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program
nauczania;
pracuje zawsze samodzielnie;
czyta tekst ze zrozumieniem.
2. szczegdtowo wyjasnia do czego potrafi odszuka¢ w internecie informacje [potrafi odszuka¢ w dostepnych iec wykonuje powierzonych zadan,

nawet z pomoca nauczyciela;
nie wypowiada si¢ na zajgciach;




Wymagania programowe

N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
|:£2;r Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
®) ©) @ @) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
/ otrafi rozumie¢, rozwigzywac i umie wskaza¢ miejsca w szkole gdzie  recyklingu sprzgtu komputerowego w [nie podejmuje zadnych prac.

1.3, 11.3a, 3b, 3d, 4, I1l.1a, 1b, 2,
V.1,34

lanalizowa¢ problem;
otrafi wskaza¢ takie dziedziny Zycia,
ktorych komputery do tej pory nie
znalazty zastosowania i uzasadni¢,
dlaczego;
lsamodzielnie tworzy i zapisuje
dokumenty w chmurze;
wykazuje szczegdlne zainteresowanie
lzagadnieniami omawianymi na lekcji;
sposob tworczy wykorzystuje
iadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;
Swiadomie i tworczo formutuje
[problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy;
[zna etapy rozwigzywania problemow i
ozumie cel ich okre$lania.
[formutuje i zapisuje w postaci
lalgorytmow polecenia sktadajace si¢
na rozwigzanie problemow z zycia
codziennego;
lsamodzielnie i sprawnie wykonuje
lzadania przewidziane programem;
sprawnie wyszukuje i selekcjonuje
informacje w internecie;
lumie pracowa¢ samodzielnie w
ledytorze tekstu Word Online.

lumie opisa¢ jedno z urzadzen,
wykorzystujac edytor tekstu w
chmurze;

potrafi odszuka¢ w internecie
informacje na podany temat i utworzy¢
na ich podstawie dokument tekstowy,
umie odszuka¢ w dostgpnych zrédtach
informacje na temat recyklingu sprz¢tu
lkomputerowego w swojej miejscowosci
loraz samodzielnie sporzadzi¢ w
ledytorze tekstu notatke na ten temat;
[potrafi wskaza¢ takie dziedziny Zycia, w!
ktorych komputery do tej pory nie
lznalazty zastosowania;

[potrafi uzasadni¢, ktore urzadzenia
techniki komputerowej sg obecnie
Iniezbedne w domu i dlaczego;

potrafi rozumie¢, rozwigzywac i
lanalizowa¢ problem, a rozwiazujac
[problem pracowac etapami,

potrafi dostosowa¢ format i wyglad
opracowanego dokument do jego tresci
i przeznaczenia,

lgromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;
wedtug opisu tworzy i zapisuje
dokumenty w chmurze;

udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
Ipodczas wykonywania zadan wykazuje
[duzg staranno$¢ i sumienno$¢;
swiadomie formutuje problemy, okresla
Iplan dziatania i wyznacza efekt
koncowy;

[zna etapy rozwigzywania problemow;
lsamodzielnie i sprawnie wykonuje
zadania.

potrafi podac kilka zastosowan
lkomputerow i urzadzen opartych na
technologii komputerowej w:
imedycynie, przemysle, nauce,
rozrywce;

lumie wymieni¢ kilka urzadzen lub
imiejsc, w ktorych mamy do czynienia
ize sterowaniem komputerowym;
rozumie, rozwiazuje i analizuje
problem;
potrafi powiedzie¢, gdzie w jego
lotoczeniu mozna by zastosowac
lurzadzenia techniki komputerowej, by
imoc ulatwi¢ zycie sobie i swojej
rodzinie;
potrafi wymieni¢ miejsca, gdzie
najczgsciej mozna spotka¢ urzadzenia
komputerowe i powiedzie¢ do czego
s3 wykorzystywane w tych miejscach;
isamodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania; sporadycznie korzysta z
[pomocy nauczyciela;
wykorzystuje posiadang wiedzg¢ do
poszerzania wlasnych zainteresowan;
wie, jakie sg etapy rozwiazywania
problemow;

szukuje i selekcjonuje informacije w|
internecie;
umie pracowac w edytorze tekstu
IWord Online z niewielka pomoca;
lumie pracowac¢ nad projektem w
grupie;

wykorzystuje si¢ komputery i do czego;
Ipotrafi powiedzie¢, ktore urzadzenia
techniki komputerowej sa obecnie
niezb¢dne w domu;
potrafi uzasadni¢, ktore urzadzenia
techniki komputerowej (przynajmniej
jedno) jest obecnie niezbedne w domu i
dlaczego;
[potrafi wymieni¢ miejsca, gdzie
najczesciej mozna spotkaé urzadzenia
lkomputerowe;

wykonywanej pracy nie wykazuje
linwencji tworczej;
lz niewielka pomoca nauczyciela
formutuje problemy, okresla plan
ldziatania i wyznacza efekt koncowy;

niewielkim zakresie wykorzystuje
Iposiadang wiedzg do poszerzania
wlasnych zainteresowan;
[pracuje w chmurze wedtug opisu;
ludziela wypowiedzi niewyczerpujacych
tematu;

ie, Ze sg etapy rozwigzywania
[probleméw;
lz pomoca nauczyciela wykonuje zadania.

swojej miejscowoscei;

lumie wskaza¢ miejsca w swojej
szkole gdzie wykorzystuje si¢
komputery;

potrafi uzasadni¢, ktore urzadzenia
techniki komputerowej (przynajmniej
ljedno) jest obecnie niezbedne w domu
i dlaczego;

ma trudno$ci z zastosowaniem swojej
\wiedzy w praktyce;

z pomocg formutuje problemy i
okresla plan dziatania;

z pomoca wypowiada si¢ o etapach
[rozwigzywania problemow;

z pomocg nauczyciela wykonuje
[powierzone zadania;

tempo pracy nie pozwala na
wykonywanie wigkszo$ci zadan
przewidzianych do realizacji na lekcji;

stownictwo informatyczne opanowat
\w niewielkim zakresie;

Bezpieczny internet
/
1 godzina
/
11.3a, 3b, 3d, 4, I11.1a, 1b, 2, V.1, 3,
4

[potrafi omowic zagrozenia zwigzane z
[powszechnym dostgpem do
technologii oraz informacji, dokona¢
lich podziatu oraz opisa¢ metody
wystrzegania si¢ ich;

ie co to jest znak wodny i zna
lciekawostki na ten temat;

lumie dostosowa¢ format i wyglad
lopracowanego dokument do jego
ltresci i przeznaczenia.

prezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia;

W sposob tworczy wykorzystuje
iadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;

samodzielnie rozwigzuje problemy

|z wykorzystaniem internetu;

[potrafi wymieni¢ zagrozenia zwigzane z
[powszechnym dostgpem do technologii
oraz informacji, dokona¢ ich podziatu
loraz opisa¢ metody wystrzegania si¢
ich;

lumie wyjasni¢ czym jest internet, co to
jest Wi-Fi;

Ipotrafi wymieni¢ zagrozenia zwigzane z
Ipowszechnym dostgpem do technologii
oraz informacji, dokonac¢ ich podziatu;
lumie wymieni¢ najwazniejsze
lzagrozenia internetowe,

umie tworzy¢ dokument w chmurze,
potrafi samodzielnie tworzy¢ dokument
tekstowy na podany temat z
zastosowaniem: napisow WordArt,
lobramowania strony, listy numerowanej
oraz znaku wodnego;

ie czym jest internet, co to jest Wi-
Fi,
Ipotrafi wymieni¢ kilka zagrozen
zwiazanych z powszechnym dostgpem
do technologii oraz informacji,
umie wyjasni¢, o czym nalezy
[pamigta¢ korzystajac z internetu;
tworzy dokument tekstowy na podany
temat z zastosowaniem: napisow

ordArt, obramowania strony, listy
numerowanej oraz znaku wodnego;
'wymienia najwazniejsze zasady
netykiety;

wie, jak mozna podzieli¢ ogdlne
lzagrozenia zwigzane z powszechnym
dostegpem do technologii oraz informacji;
umie powiedzie¢ do czego stuza
lemotikony;
[potrafi z niewielka pomoca tworzy¢
dokument tekstowy na podany temat z
lzastosowaniem: napiséw WordArt,
lobramowania strony, listy numerowanej
loraz znaku wodnego;

ie o to jest netykieta,
lz pomoca nauczyciela wykonuje zadania.

dba o estetyczny wyglad tworzonego
dokumentu;

korzysta z sieci w sposob bezpieczny;
przy pomocy nauczyciela wykonuje
powierzone zadania;

tempo pracy nie pozwala na
wykonywanie wigkszosci zadan
przewidzianych do realizacji na lekcji;

ie wykonuje powierzonych zadan,
nawet z pomoca nauczyciela;
nie wypowiada si¢ na zajgciach;

ie podejmuje zadnych prac.
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N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
|:£2;r Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
®) ©) @ @) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

potrafi dopasowa¢ uktad strony do
tworzonego dokumentu;

Ipodczas wykonywania zadan wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$¢;
Swiadomie formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy;

lzna etapy rozwigzywania problemow;
lsamodzielnie i sprawnie wykonuje
zadania.

Zastosowanie komputeréw i
urzadzen techniki cyfrowej
/

1 godzina
/

1V,V.2,4

lumie wyjasni¢ pojecie profilaktyka
lantywirusowa i wymieni¢ kilka jej
izasad;

lomawia dziatanie programu
antywirusowego;

1.5, 11.3a, 3d, 4, I11.1a, 1b, 2a, 2c, 2d,[prezentuje w swoich wypowiedziach

tasne przemyslenia;

sposob tworczy wykorzystuje
iadomosci 1 umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

pehi korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

wykazuje szczegolne zainteresowanie
tematem lekcji;

sprawnie wyszukuje i selekcjonuje
informacje w internecie;

sprawnie korzysta z edytora grafiki,
[przygotowujac grafik¢ na podany
ftemat.

lumie opisa¢ zastosowania komputerow
W swoim otoczeniu;

Iprezentuje przyklady zastosowan
informatyki w innych dziedzinach,
lumie unikna¢ zarazenia komputerow
wirusem,

lumie wyjasni¢ czym jest chmura, jak
tworzy¢ i umieszcza¢ w niej dokumenty,
lumie powiedzie¢ jakie moga by¢ skutki
lawarii na przyktad w wyniku dziatania
hakera lub wirusa komputerowego w
[banku lub innej duzej firmie,

potrafi tworzy¢ dokumenty tekstowe
oraz grafiki na podany temat,
[dostosowac¢ format i wyglad
opracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia.

udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
[podczas wykonywania zadan wykazuje
[duzg staranno$¢ i sumienno$c¢;

czyta tekst ze zrozumieniem;

lzawsze poprawnie postuguje si¢
stownictwem informatycznym.

ymienia i omawia zawody, w jakich
wykorzystywane sa komputery;
potrafi sprawdzi¢ programem
lantywirusowym (przeskanowac)
wlasny lub wskazany przez
nauczyciela no$nik wymienny;
korzysta z chmury, tworzy i
umieszcza w niej dokumenty;
lumie opisa¢ i wymieni¢ zawody
'wymagajace umiejetnosci
informatycznych;
umie tworzy¢ dokumenty tekstowe na
podany temat stosujac poznane opcje
programu;
tworzy podana przez nauczyciela
strukturg katalogow (folderow) na
ipodanym nosniku;
umie zapisywac efekty swojej pracy;
korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program;
pracuje zawsze samodzielnie;
czyta tekst ze zrozumieniem.

ozumie pojecie profilaktyka
lantywirusowa i potrafi wymieni¢
przynajmniej jedng z jej zasad;
mie wymieni¢ zawody wymagajace
lumiejgtnoscei informatycznych,
potrafi sprawdzi¢, czy pendrive, z
torego korzysta, jest bezpieczny i czy
nie zostat zaatakowany przez wirusy;
pracuje z niewielkg pomocg nauczyciela;
lkorzysta z opcji programu w zakresie
lumozliwiajacym wykonanie podstawowych|
loperacji;
wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

lumie wymieni¢ przynajmniej dwa
zawody wymagajace umiejgtnosci
informatycznych,

ie, jak unikng¢ zarazenia
komputerow wirusem;
korzysta z pomocy nauczyciela, by
Iwykazac si¢ swoja wiedza;
potrafi korzysta¢ z komputera w
sposob bezpieczny;
tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

korzysta z opcji programu w
niewielkim zakresie.

ie wykonuje powierzonych zadan,
awet z pomocg nauczyciela;
nie wypowiada si¢ na zajeciach;
nie podejmuje zadnych prac.

Podsumowanie rozdziatu 1.

Zadanie - Szyfr AtBash — prosty szyfr przestawieniowy.

Rozdzial 2. (Proponowana liczba godzin — 9)
Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Wymagania programowe

dziejow”, cze$é 1i 11

Iprzegladarkg internetows;

potrafi wyjasni¢ czym jest przegladarka,

la czym wyszukiwarka internetowa;

linternecie, podajac Zrodta;

lzdjg¢ zamieszczonych w internecie, zna
Ipojgcie prawo autorskie;

za pomoca poczty elektronicznej;
mie wymieni¢ etapy pracy nad
rojektem;

N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
|:£;J?ir Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna D . Nied 1
®) ®) @ @ opuszczajaca (2) iedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8] 4 5 6 7 8
5. IProjekt grupowy ,,Mdj region, potrafi korzysta¢ ze skrotow umie wymienic¢ i stosowa¢ w praktyce |potrafi przygotowa¢ dokumenty opartejwymieni¢ zasady korzystania z tekstow i jumie wysytaé i odbiera¢ wiadomosci [nie wykonuje powierzonych zadan,
6. /darzenia i postacie z jego klawiaturowych w pracy z zasady pracy nad projektem grupowym; [na informacjach znalezionych w

nawet z pomoca nauczyciela;
ie wypowiada si¢ na zajgciach;

ie podejmuje zadnych prac.




Wymagania programowe

N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
|:£2;r Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
®) ©) @ @) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
2 godziny wyjasnia jak poprawi¢ podstawowe  [umie ocenia¢ krytycznie informacje i ichinazywa programy omawiane na lekcji jumie pracowa¢ zespotowo nad umie wymieni¢ zrodta
/ arametry zdjec, tj. jasno$¢, kontrast, [Zzrodta; i omawia ich przeznaczenie; projektem; wykorzystywanych w pracy nad

1.3, 11.3a, 3b, 3d, 4, 111.1a, 1b, 2,
IV.1-3,V.1,2

lkolorystyke;
prezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia;
W sposob tworczy wykorzystuje
iadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;
pehi korzysta z dostgpnych opcji
[programu;
sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
wykazuje szczegolne zainteresowanie
tematem lekcji.

lumie wyjasni¢ na czym polega
lkadrowanie zdjg¢, jak wyréwnac linig
horyzontu oraz jak usuwacé niepotrzebne
szczegoly ze zdjecia;

lumie wyjasni¢, jak poprawi¢
[podstawowe parametry zdjgcia,

lumie pracowa¢ w chmurze tworzac
wspolny dokument;

potrafi dostosowa¢ format i wyglad
opracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;

potrafi wyszukiwa¢ w internecie zdjgcia,)
Ina ktorych wykorzystanie autor wyrazit
lzgodg;

potrafi dostosowa¢ format i wyglad
lopracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;

potrafi gromadzi¢, porzagdkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy.
ludziela wyczerpujacych wypowiedzi;
Ipodczas wykonywania zadan wykazuje
[duzg staranno$¢ i sumienno$¢;

czyta tekst ze zrozumieniem;

lzawsze poprawnie postuguje si¢
stownictwem informatycznym;

pracuje zawsze samodzielnie.

lumie wymieni¢ kolejne etapy pracy

nad projektem;

potrafi gromadzi¢, porzadkowac i

iselekcjonowac efekty swojej pracy;

lumie poprawia¢ jasnos¢, kontrast oraz

lintensywno$¢ barw zdjgcia;

potrafi pracujac w chmurze korzysta¢
irtualnego dysku OneDrive;

lumie zapisywac efekty swojej pracy;

korzysta z opcji programu w zakresie

przewidzianym przez program

nauczania;

pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

nazywa programy omawiane na lekcji;
lumie korzysta¢ z programu do obrobki
lzdjec;
umie wyjasni¢ na przykladzie: na czym
Ipolega kadrowanie zdjeg¢, jak wyrownaé
lini¢ horyzontu oraz jak usuwac
niepotrzebne szczegoly ze zdjgcia;

mie wyjasni¢ na przykladzie, jak
[poprawi¢ podstawowe parametry zdjecia,
Ipracuje z niewielka pomoca nauczyciela;
lkorzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajagcym wykonanie podstawowych|
loperacji;

wykonanej pracy nie wida¢ inwencji

tworczej.

projektem informacji;

korzysta z pomocy nauczyciela, by
Iwykazac si¢ swoja wiedza;

tworzy dokument z pomoca
nauczyciela;

lumie zapisywac efekty swojej pracy;
korzysta z opcji programu w
niewielkim zakresie.

~

Scratch — projektujemy gre
Scratch — tworzymy nowe tlo i
duszki do gry, wprowadzamy
dzwiek

/
2 godziny

/
1.1a, 2b, 3, I1.1a, 2, 3a, 4, 111.1b, 2d,
V.2

szczegbtowo wymienia i opisuje etapy!

pracy nad projektem;

Iprezentuje w swoich wypowiedziach

wlasne przemyslenia;

[potrafi zaprojektowa¢ wtasne grafiki

do gry;

tworzy multimedialne opowiadanie w

jezyku Scratch,

Iprojektuje gre¢ na podany temat;

uzupetnia swoj projekt o cickawe

dzwigki lub muzyke;

W sposob tworczy wykorzystuje
iadomosci i umiej¢tnosci w nowych

sytuacjach;

W petni korzysta z dostgpnych opcji

lprogramu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem

informatycznym;

Iwykazuje szczeg6lne zainteresowanie

tematem lekcji.

lumie opisa¢, w jaki sposob mozna
Iwydawac polecenia postaciom;

potrafi tworzy¢ skrypty dla duszkow;
potrafi stosowac instrukcj¢ warunkowa
\w programie Scratch;

lumie wyswietli¢ napisy na ekranie;
umie zmieni¢ szybkos¢ ruchow duszka i
jego rozmiar;

lumie wymieni¢, a nastgpnie omowic
letapy pracy nad projektem gry;

tworzy nowe kostiumy duszkow
\wykorzystujac grafiki dostgpne w
programie Scratch;

Inagrywa i zapisuje dzwigk;

konstruuje proste skrypty z
Iwykorzystaniem komunikatow i
dzwigkow;

umie wyjasni¢ na przyktadzie na czym
polega rozgrupowanie grafiki;

lumie odgrywac pojedyncze nuty w
Scratchu;

opisuje jak wybra¢ instrument
muzyczny i tempo odtwarzania melodii;
ludziela wyczerpujacych wypowiedzi;
[podczas wykonywania zadan wykazuje
[duza staranno$¢ i sumiennosc;

czyta tekst ze zrozumieniem;

lumie rysowa¢ w roznych programach
lgraficznych, tworzy nowe tlo i duszki
do gry;
umie wydawac polecenia postaciom,
Ipotrafi tworzy¢ proste skrypty dla
duszkow,
potrafi odrozni¢ tryby pracy w
ledytorze grafiki programu Scratch;
umie gromadzi¢, porzadkowag i
selekcjonowac efekty swojej pracy;
tworzy nowe kostiumy duszkow,

ie co to jest Plecak Scratcha;
lumie zapisywac efekty swojej pracy;
wie jak wyznaczy¢ $rodek kostiumu
duszka;
wie jak wybra¢ instrument muzyczny i
tempo odtwarzania melodii;
korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program
nauczania;
pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

ie od czego nalezy rozpoczac¢
lprogramowanie gry;
[potrafi zaplanowac¢ prosta gre w
srodowisku Scratch;

mie zmieni¢ tlo w programie Scratch, i
[zastosowa¢ wiasne tlo w programie
Scratch;
wie jak stworzy¢ nowego duszka;

ie w jaki sposob mozna wydawac
polecenia duszkom;
Ipotrafi odszukac i korzysta¢ z pomocy w
lprogramie Scratch,
wie, ktore instrukcje z zaktadki Skrypty
stuzg do zmiany kostiumu duszka;

Ipracuje z niewielka pomoca nauczyciela;
korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji;

wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

umie prawidtowo rozpocza¢ i
zakonfczy¢ pracg z programem
Scratch;

Iprojektuje bardzo prosta animacj¢ w
programie Scratch;

Iwie gdzie znalez¢ w programie
Scratch;

wie jak utworzy¢ nowy kostium
duszka;

lumie zapisywac efekty swojej pracy;
z pomoca nauczyciela wykonuje
powierzone zadania;

tempo pracy nie pozwala na
wykonywanie wigkszosci zadan
przewidzianych do realizacji na lekcji;

nie wykonuje powierzonych zadan,
nawet z pomoca nauczyciela;

ie wypowiada si¢ na zajgciach;

ie podejmuje zadnych prac.




Wymagania programowe

N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
|:£2;r Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
©) ©) ) @) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

lzawsze poprawnie postuguje si¢
stownictwem informatycznym;
pracuje zawsze samodzielnie.

9. IAnimacje niestandardowe w prezentuje w swoich wypowiedziach [tworzy animacjg niestandardowa w tworzy animacjg niestandardowa W |wymienia poznane zasady przygotowanial, pomoca nauczyciela wykonuje nie wykonuje powierzonych zadan,
10. prezentacji, cze§¢ I i IT wlasne przemyslenia; prezentacji multimedialnej wlasnego  |prezentacji multimedialnej; dobrej prezentacji multimedialnej; lpowierzone zadania; nawet z pomoca nauczyciela;
/ sposob tworczy wykorzystuje [pomystu; lomawia zasady doboru czcionki do  [tworzy prosta prezentacje na podany i ie wypowiada si¢ na zajeciach;
2 godzina iadomosci 1 umiejgtno$ci w nowych [potrafi przygotowa¢ prezentacje prezentacji; temat; ftempo pracy nie _pozwgla_na , ie podejmuje zadnych prac.
/ sytuacjach; lzawierajaca animacje zjawisk i umie pracowa¢ etapami nad izna i stosuje zasady doboru czcionki do [#ykonywanie wickszoéci zadati
11.3a, 3d, 4, 111.1, 2, IV.1 -3, V.1 — |potrafi przygotowa¢ ciekawa animacjg|proceséw zachodzacych w przyrodzie, |prezentacja; prezentacji; prZEWIUZIanYCh do reallzgql na lekeji;
3 lobiektow na slajdzie z uzyciem lumie przygotowywa¢ rysunki do tworzy animacje niestandardowa w  |potrafi korzysta¢ z szablonow i potrafi prawnd'}owo zakoiczy¢ i
lanimacji niestandardowej — animacjaanimacji w edytorze grafiki; prezentacji multimedialnej; ldokonywaé wyboru motywu slajdéw; ~ [FPrezentowac opracowang
Sciezki ruchu; potrafi pracowac etapami, pokazuje na przyktadzie jak mozna mie wprowadza¢ i formatowac¢ tekst do P r;zentacj@; L .,
[potrafi wymienic¢ i opisa¢ zasady lumie wstawia¢ dzwigk do prezentacji; |wprowadzi¢ i sformatowac tekst na  [slajdu, dodawa¢ i usuwac slajdy oraz jumie W){sylac T odbieraé poczte
tworzenia prezentacji i sposoby lustawia pokaz slajdow; slajdzie oraz jak zmieni¢ kolor wybiera¢ odpowiedni uktad slajdu; elel_(tromgznq; , L
dodawania efektow specjalnych; lumie wyjasni¢, do czego stuzy ybranego motywu; lz pomoca nauczyciela wykonuje zadania. umie zapisywa efekty swojej pracy.
lustawia w ciekawy sposob przejscia  |Rejestrator glosu; objasnia, jak zgodnie z prawem
imigdzy slajdami; lumie pracowa¢ w chmurze — korzysta¢ [autorskim mozna korzysta¢ z utworow
lumie korzysta¢ z edytora dzwigku i |z wirtualnego dysku OneDrive, i zdje¢ dostepnych w internecie;
wstawia¢ dzwiek do prezentacji; ludostepniaé pliki, wie, gdzie mozna znalez¢ pomoc w
[potrafi nagrywac i zapisywa¢ dzwigk; [gromadzi¢, porzadkowac i programie Audacity i jak mozna z niej
wymienia formaty plikow selekcjonowac efekty swojej pracy; lkorzystac;
dz’wiqk‘owych; B Ipodczas wykony}vani;} zadan wykazuje korzysta z opcji programu w zakresie
petni korzysta z dostepnych opcji  |duza staranno$¢ i sumienno$é; przewidzianym przez program
lprogramu; swiadomie formutuje problemy, okresla |a c7ania:
lsamodzielnie rozwigzuje problemy  [plan dziatania i wyznacza efekt . I
iz wykorzystaniem internetu; koficowy; pracuje zawsze samodzielnie;
lzna etapy rozwigzywania problemow;  [cZyta tekst ze zrozumieniem.
lsamodzielnie i sprawnie wykonuje
zadania.
11. Tabele i grafiki w dokumencie wyjasnia jakich zmian mozna dokona¢|wstawia i formatuje tabele w umie wyjasni¢ w jaki sposob mozna [stara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i \wie z czego zbudowana jest tabela; ie wykonuje powierzonych zadan,
12. tekstowym oknie Akapit; dokumencie tekstowym; imodyfikowacé tabelg; selekcjonowac efekty swojej pracy; wstawia tabele do dokumentu awet z pomocg nauczyciela;

Projektujemy gazetke szkolng

/
2 godziny
/
1.2b, 11.3a, 3b, 4, 111.1b, 2, IV.3, V.1,
2,4

sprawnie opracowuje tabele na podan
ltemat;
Iprezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia;

sposob tworczy wykorzystuje

iadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;
W petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;
sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
Iwykazuje szczeg6lne zainteresowanie
tematem lekcji;
sprawnie opracowuje dokumenty
tekstowe na podany temat;
sprawnie wyszukuje i selekcjonuje
informacje w internecie;
sprawnie korzysta z edytora grafiki,
przygotowujac grafik¢ na podany
temat.

lumie rozwing¢ okno wyboru stylu
graficznego tabeli;

\wstawia grafiki do tabeli,

pracuje w chmurze,

lumie opracowac projekt,

zawsze dostosowuje format i wyglad
lopracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;

systematycznie gromadzi, porzadkuje i
iselekcjonuje efekty swojej pracy;
lomawia i stosuje zasady tworzenia
dokumentu wielostronicowego;

lumie stosowac nagtéwek i stopke oraz
lnumeracje stron W tworzonym
dokumencie;

Ipotrafi pracowa¢ w edytorze tekstu
I\Word Online;

zna sztuczki przydatne w tworzeniu
ldokumentow tekstowych:

8 skroty klawiaturowe,
. inicjal w tekscie,
o zmian wielkosci liter,

5 dodatkowe efekty formatowania,

lgromadzi, porzadkuje i selekcjonuje
lefekty swojej pracy oraz potrzebne
zasoby w komputerze lub w innych
urzadzeniach, a takze w chmurze;
umie dostosowa¢ format i wyglad
lopracowanego dokument do jego
tresci i przeznaczenia;
zna zasady tworzenia dokumentu
jielostronicowego;
[zna najwazniejsze czynniki, ktore
decyduja o tym, ze dokument jest
prawidtowo przygotowany do druku;
potrafi przy tworzeniu dokumentow
tekstowych: dobiera¢ czcionke,
formatowac akapit, wstawia¢ do tekstu
lilustracje, napisy i ksztatty, tworzy¢
listy numerowane i punktowane;
izna sztuczki przydatne w tworzeniu
[dokumentow tekstowych;
lumie wyjasni¢ sformutowanie
poprawnie uzywac znakow
interpunkcyjnych;

lz pomocg potrafi pracowa¢ w edytorze
ltekstu Word Online;
wie, jak ustawi¢ liczbg wierszy i kolumn

tabeli;

ie, 0 czym nalezy pamigta¢ przy
inadawaniu nazw plikom i katalogom;
Ipracuje z niewielka pomocg nauczyciela;
lkorzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji;

wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

ltekstowego;

stara si¢ gromadzi¢ i porzadkowac
efekty swojej pracy;

wie do czego stuzy klawisz Enter
podczas pisania tekstu na
komputerze;

wie ile spacji wstawiamy migdzy
\wyrazami w dokumencie tekstowym
pisanym na komputerze;

korzysta z pomocy nauczyciela, by
wykaza¢ si¢ swoja wiedza;

potrafi korzysta¢ z komputera w
sposob bezpieczny;

ltworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

umie zapisywac efekty swojej pracy;
korzysta z opcji programu w
niewielkim zakresie.

nie wypowiada si¢ na zajgciach;
nie podejmuje zadnych prac.




Wymagania programowe

N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
|:£2;r Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
®) ©) @ @) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
lo automatyczne sprawdzanie

pisowni;
lumie wymieni¢ najwazniejsze czynniki,
lktore decydujg o tym, ze dokument jest
prawidtowo przygotowany do druku;
przy tworzeniu dokumentow tekstowych|
potrafi w ciekawy sposob: dobiera¢
lczcionke, formatowac akapit, wstawiaé
do tekstu ilustracje, napisy i ksztalty,
tworzy¢ listy numerowane i
punktowane,
lumie dostosowa¢ format i wyglad
lopracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;
ludziela wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan wykazuje
[duzg staranno$¢ i sumienno$¢.

korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program;
pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

13.

Tworzymy krotki film do projektu
b, To sie wydarzylo w...”
/

1.4, 111.1a, 111.1b

[potrafi omowic, co jest potrzebne do
stworzenia filmu,
lumie wyjasni¢ na czym polega
importowanie i organizowanie
lobrazow;
Iprezentuje w swoich wypowiedziach
tasne przemyslenia;
sposob tworczy wykorzystuje
iadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;
W petni korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;
sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
Iwykazuje szczeg6lne zainteresowanie
tematem lekcji;

lumie importowa¢ zdjecia do komputera,
i wie skad;

umie tworzy¢ ciekawe filmy ze zdjg¢ z
luzyciem urzadzef mobilnych i
komputera;

lumie pracowa¢ w chmurze — umiesci¢
stworzony film i udostgpni¢ kolegom i
[kolezankom z klasy oraz nauczycielowi,
lumie gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy

oraz potrzebne zasoby w komputerze
lub w innych urzadzeniach, a takze w
chmurze.

udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
Ipodczas wykonywania zadan wykazuje
[duzg staranno$¢ i sumienno$c¢;

czyta tekst ze zrozumieniem;

lzawsze poprawnie postuguje si¢

stownictwem informatycznym.

umie importowac zdjgcia do
komputera;

lumie tworzy¢ krotkie filmy ze zdjgé z
uzyciem urzadzen mobilnych i
komputera;

lumie opisac etapy tworzenia filmu w
poznanym programie,

lumie opisa¢ opcje dostgpne dla
uzytkownika po uruchomieniu
programu;

korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program;
pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

Istara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;
lzna etapy tworzenia filmu w poznanym
programie,

mie wyszuka¢ program na komputerze;
Ipracuje z niewielka pomocg nauczyciela
trakcie opracowywania filmu;
lkorzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji;
wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

stara si¢ gromadzi¢ i porzadkowac
efekty swojej pracy;
lumie nazwa¢ program poznany na
lekcji i wie do czego stuzy;

mie zapisywac efekty swojej pracy;
korzysta z pomocy nauczyciela by
lopracowag prosty film;
korzysta z opcji programu w
niewielkim zakresie.

inie wykonuje powierzonych zadan,
awet z pomocg nauczyciela;
ie wypowiada si¢ na zajeciach;
nie podejmuje zadnych prac.

Podsumowanie rozdziatu 2.

Zadanie - Szyfr Cezara

Rozdzial 3. (Proponowana liczba godzin — 11)
Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych




Wymagania programowe

N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
|:£2;r Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszezajaca (2) Niedostateczna (1)
(6) ©®) () [©)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
14. Serwisy internetowe pomagaja otrafi pracujac w grupach opracowac [umie korzysta¢ z Thumacza Google; lumie pracowaé etapami nad potrafi uczy¢ si¢ programowania umie wymieni¢ bezptatne portale nie wykonuje powierzonych zadan,
nauce ciekawy dokument w programie umie rozwigzywac problemy projektem; iz serwisem Blockly oraz grajac w gre internetowe do nauki poznane na nawet z pomoca nauczyciela;
/ PowerPoint lub PowerPoint Online na |z matematyki i informatyki na portalu  [potrafi pracujac w grupach; ICode Combat; lekcji, umie zaprezentowaé ie wypowiada si¢ na zajeciach;
1 godzina temat portali internetowych IAkademia Khana; lumie opracowac krotki dokument w  [zna bezplatne portale internetowe do przynajmniej jeden z nich, ie podejmuje zadnych prac.
/ [pomagajacych w nauce; lomawia krok po kroku etapy pracy nad |programie PowerPoint lub PowerPoint|nauki, umie zaprezentowa¢ przynajmniej [Korzysta z pomocy nauczyciela, by
1.4, 111, IV.1-3,V.1, 2 lopisuje zasady tworzenia dobrej projektem; Online na podany temat; dwa z nich; Iwykaza¢ si¢ swoja wiedza;
prezentacji; tworzy dokumenty w chmurze zna zasady tworzenia dobrej pracuje z niewielka pomoca nauczyciela; [Potrafi korzystaé z komputera w
lomawia roznicg w budowie okien OneDrive; prezentacji; . . .. |sposdb bezpieczny.
. o . X . . . . . e : " wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
[programow PowerPoint i PowerPoint [umie organizowa¢ pracg indywidualng i [zna roznicg¢ w budowie okien A .
F . . L . tworczej.
Online; zespotowa; program6w PowerPoint i PowerPoint
lprezentuje w swoich wypowiedziach |potrafi poprawnie postugiwac si¢ Online;
tasne przemyslenia; terminologig zwigzang z informatyka; pracuje zawsze samodzielnie;
Asposobytv‘lgrczy nykorzystuje zna i stosy_]e zasady tworzenia dobrej czyta tekst ze zrozumieniem.
iadomosci i umiejetnosci w nowych |prezentacji;
sytuacjach; ludziela wyczerpujacych wypowiedzi;
Isprawnie postuguje si¢ jezykiem Ipodczas wykonywania zadan wykazuje
informatycznym; [duzg staranno$¢ i sumienno$c¢;
wykazuje szczeg6lne zainteresowanie czyta tekst ze quzummmem; X
ltematem lekcji. lzawsze poprawnie postuguje si¢
stownictwem informatycznym;
pracuje zawsze samodzielnie.
15. Nagrywanie i modyfikowanie sprawnie nagrywa i odtwarza odgtosy |umie przygotowa¢ wiasng audycje na  [potrafi poszuka¢ w ir}lerneci? oraz Ipostepuje etycznie w pracy z stara si¢ grf)rpadzié i porzadkowaé ie wykonuje powierzon)l/ch zadan,
dzwigkow Iprzyrody i wlasng mowg; \wybrany temat; wystucha¢ wskazanej audycji informacjami; efekty swojej pracy; awet z pomocg nauczyciela;
sprawnie przygotowuje audycje jumie nagrywac i mofiyﬁkowa&: dzwigki rad!owej; ) ) tara si¢ gromadzié, porzadkowaé i wyszukuje w t?l?foﬁlg, tablecie lub na nie wyp(?wm.da‘sl; na zajgciach;
/ radiowa na wybrany temat; lz uzyciem edytora dzwigku; lumie pracowa¢ etapami nad selekcionowac efekty swoiei pracy: lkomputerze pliki dzwigkowe. nie podejmuje zadnych prac.
1 godzina Iprezentuje w swoich wypowiedziach |potrafi omowi¢ rézne sposoby projektem; _J o Y swojey pracy; . umie zapisywac efekty swojej pracy;
/ wlasne przemyslenia; ) nagrywania audycji; - lopracowuje dokument tekstowy na  [Pracuje z "‘CW_‘_CIk@ pomoca "a“CZY_C‘CIa; . pomoca nauczyciela wykonuje
11.1a, 111.1b, 2a, 2d sposob tworczy wykorzystuje lumie zapisywac efekty swojej pracy w |podany temat, korzysta z poznanych |korzysta z opcji programu w zakresie lpowierzone zadania;
iadomosci i umiejgtnosei w nowych [roznych formatach; lopcji programu; umozliwiajacym wykonanie podstawowycl . |
sytuacjach; wyszukuje w internecie informacje na  |umie zapisywac efekty swojej pracy; |operacji; ten:(po pracy nie _p(l)(zwg ana dar
. . X onywanie wigkszosci zadan
W petni korzysta z dostgpnych opcji  [podany temat; . |korzysta z opcji programu w zakresie |w wykonanej pracy nie wida¢ inwencji ;,r};ewizzianych on realizacji na lekcii;
programu; ludziela wyczerpujacych wypowiedzi; przewidzianym przez program ltwérczej. !
lsprawnie postuguje si¢ jezykiem podczas wykonywania zadan wykazuje |q,c7ania:
informatycznym; [duza staranno$¢ i sumienno$¢; bracuje za’wsze samodzielnie:
wykazuje szczegolne zainteresowanie [C2Yta tekst ze zrozumieniem; y o
tematem lekcji. zawsze poprawnie postuguje si¢ czyta tekst ze zrozumieniem.
stownictwem informatycznym;
pracuje zawsze samodzielnie.
16. lAnimacja poklatkowa, cze¢$é I, Ipotrafi zaprezentowac jak korzysta¢ z [umie wyjasni¢ termin animacja umie zaprojektowaé, tworzy¢ i lopracowuje prosta animacj¢ z dwoma  |wie do czego stuzy program poznany [nie wykonuje powierzonych zadan,
17. cze$é 1T [zasobow w programach Pivot komputerowa; zapisywac animacje; patyczakami wg podanego scenariusza; [na lekcji; nawet z pomoca nauczyciela;

/
2 godziny
/
I, 11.1a, 4, 111.1, V.1

IAnimator i Baltie;

Ipotrafi opisa¢ i poréwnac tradycyjne

metody animacji oraz animacji

komputerowej;

prezentuje w swoich wypowiedziach

wlasne przemyslenia;

W sposoOb tworczy wykorzystuje
iadomosci i umiejgtnosci w nowych

sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji

lprogramu;

lsamodzielnie rozwigzuje problemy

iz wykorzystaniem internetu;

lumie zaprezentowac¢ program do
[tworzenia animacji poklatkowej;
potrafi wyjasni¢, czym jest animacja
poklatkowa;

tworzy prosta animacjg;

umie wyjasnic¢ co oznacza i do czego
stuzy format plikow GIF,

lumie tworzy¢ wiashe postacie do
animacji, tto oraz uzyskac efekt
Iptynnego ruchu w animacji;

Ipotrafi tworzy¢ i modyfikowa¢ proste
programy na zadany temat;

lzapisuje efekty swojej pracy w roéznych
formatach;

tworzy nowe figury w programie Pivot]

/Animator;

ustawia odpowiednie tempo animacji;

lumie pracowac¢ etapami nad

projektem;

umie modyfikowaé wstawione

postacie lub przedmioty;

umie wstawi¢ tto do animacji;

wie jak uzyska¢ efekt ptynnego ruchu
animacji;

lumie zapisywac efekty swojej pracy;

korzysta z opcji programu w zakresie

przewidzianym przez program

nauczania;

wymienia etapy tworzenia animacji w
lpoznanym programie;

lz pomoca nauczyciela wykonuje zadania;
Istara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;

lopracowuje prosta animacj¢ z jednym
patyczakiem;

lz pomoca nauczyciela wykonuje
[powierzone zadania;

stara si¢ gromadzi¢ i porzadkowac
efekty swojej pracy;

tempo pracy nie pozwala na
wykonywanie wigkszo$ci zadan
przewidzianych do realizacji na lekcji;

nie wypowiada si¢ na zajgciach;
ie podejmuje zadnych prac.




Wymagania programowe

N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
|:£2;r Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
®) ©) @ @) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

umie gromadzié¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy.
Ipodczas wykonywania zadan wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$¢;
Swiadomie formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy;

lzna etapy rozwigzywania problemow;
lsamodzielnie i sprawnie wykonuje
zadania.

pracuje zawsze samodzielnie;
czyta tekst ze zrozumieniem.

18.- [Roboty, czes¢ I — wprowadzenie [umie projektowac, tworzy¢ i testowaé [rozrdznia pojgcia: maszyna i robot; potrafi zaprezentowa¢ poznane roboty |potrafi wymieni¢ przyktady lumie wymieni¢ cyberzabawki; ie wykonuje powierzonych zadan,
21. [Roboty, cze$¢ II — taniec robotow joprogramowanie sterujace robotem;  [potrafi przedstawi¢ kilka narzedzi do  |oraz sterowa¢ nimi; lzaprogramowanych urzadzen lumie pracowa¢ w grupie nad awet z pomocg nauczyciela;
Roboty, czes¢ III — wycieczka lomawia poznane narz¢dzia do nauki [nauki programowania i sterowania lumie pracowa¢ etapami nad codziennego uzytku oraz robotow [tworzeniem programu dla robota; nie wypowiada si¢ na zajgciach;
[robotéw [programowania; robotami; rozwigzaniem problemu; (prawdziwych i fikcyjnych (np. z korzysta z pomocy nauczyciela, by  |nie podejmuje Zadnych prac.
[Roboty, czes¢ IV — projektujemy [potrafi opracowywacé projekty lumie zaprogramowac robota tak, aby  [wymienia poznane narzgdzia do nauki [filmow); Iwykaza¢ si¢ swoja wiedza;
imiasto marzen wlasnego pomystu; Iwykonywat zaplanowane ruchy, np. programowania; lumie nazwac i opisa¢ dzialanie wybranej [tworzy dokument tekstowy z pomoca
mie testowa¢ na komputerze swoje  [tanczyt; lumie analizowa¢ gotowe projekty; cyberzabawki; nauczyciela;
/ . [programy Pod Wzgkderr} zgodnos’ci.z lzna i {ozumie}poj@(:ie kalibracja; ie 0 0znacza kalibrowanie robota; Wymienia tryby pracy dostgpne w korzysta z opcji programu w
4 godziny Iprzyjetymi zatoZeniami i ewentualnie [potrafi omowi¢ etapy pracy nad wie co nalezy zrobi¢, aby zatadowa¢ [programie poznanym na lekcji; niewielkim zakresie.
/ lpoprawia je; rozwigzaniem problemu; lgotowy program do robota; mie pracowaé w grupie nad
1.2¢,3,11.1,2,4,111.2d, IV.1-3,  |potrafi rozwija¢ znajomosé lanalizuje i modyfikuje gotowe lumie zaprogramowac prosty ruch Irozwigzaniem problemu;
1,2 lalgorytmow i wykonywac programy; robota; PUTES
n A . wymienia gtowne zasady pracy w
eksper_ymenty z algorytmami, jumie programowaé prostg roboty; korzysta z poznanych opcji programu; [grupie;
lomawia etapy pracy nad lobjasni¢ przebieg dziatania programu; . . . L .
rozwigzaniem problemu; opisuje na czym polega praca w grupie; pracuje zawsze samodzielnie; Ipracuje z niewielka pomoca nauczyciela;
lopracowujac program pracuje \wie na jakie etapy dzieli si¢ praca nad ~ [cZyta tekst ze zrozumieniem. lkorzysta z opcji programu w zakresie
letapami; rozwigzaniem problemu; umozliwiajacym wykonanie podstawowych|
laktywnie wspotpracuje w grupie; loperacji.
sprawnie wyszukuje i selekcjonuje  [podczas wykonywania zadan wykazuje
informacje w internecie; [duza starannos¢ i sumiennos¢;
lprezentuje w swoich wypowiedziach [czyta tekst ze zrozumieniem;
wlasne przemyslenia; lzawsze poprawnie postuguje si¢
pehni korzysta z dostgpnych opcji  [stownictwem informatycznym.
programu;
lsprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
kazuje szczegodlne zainteresowanie
tematem lekcji.
22. Scratch — wyszukiwanie [potrafi zaprojektowa¢ rozwigzanie — [umie pracowac etapami nad lumie powiedzie¢ jakie problemy lumie modyfikowac bloki w gotowym [nie wykonuje powierzonych zadan,

najmniejszej (najwickszej)
wartosci

/
1.2b, 3, 11.1a, 2, 4, 111.1b, 2d, IV.1 -
3,V.1,2

lalgorytm znajdowania najmniejszej
i najwigkszej warto$ci w zbiorze liczb;|
Iprezentuje w swoich wypowiedziach
tasne przemyslenia;
sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejetnosci w nowych
sytuacjach;
petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;
lsprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
wykazuje szczegodlne zainteresowanie
tematem lekcji.

rozwigzaniem problemu;

umie dokona¢ analizy zadania;
korzysta ze zmiennej lista na karcie
Dane w programie Scratch;

korzysta ze zmiennej los;

tworzy program, ktory wskazuje
Inajmniejsza i najwigksza liczbe sposrod
wygenerowanych;

umieszcza w programie napisy oraz
[dzwigki;

tworzy nowe bloki w programie;

lumie wyjasni¢ na przyktadzie dziatanie
instrukcji warunkowej;

Imozna rozwigzywac w programie
Scratch;

ie jakie polecenia stuza do
wyswietlania polecen w programie
Scratch;
wie jakie polecenia stuza do
lumieszczania dzwigkow w programie
Scratch;
wie jak utworzy¢ nowy blok;
lumie zapisywac efekty swojej pracy;
korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program;
pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

umie pracowaé w grupie nad
rozwigzaniem problemu;

ie na czym polega tworzenie programu
Scratchu;

Ipracuje etapami nad rozwigzaniem
problemu;

Ipracuje z niewielka pomoca nauczyciela;
korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji;

wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

programie;

korzysta z pomocy nauczyciela, by
wykaza¢ si¢ swoja wiedza;

potrafi korzysta¢ z komputera w
sposob bezpieczny;

tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

korzysta z opcji programu w
niewielkim zakresie.

nawet z pomoca nauczyciela;
ie wypowiada si¢ na zajgciach;
inie podejmuje zadnych prac.




Wymagania programowe

N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
|:£2;r Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
®) ©) @ @) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

Iwyjasnia na przyktadzie, jaka instrukcje
stosujemy w przypadku wielokrotnie
[powtarzajacych si¢ czynnosci;

udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan wykazuje
[duza staranno$¢ i sumiennosc;

czyta tekst ze zrozumieniem;

lzawsze poprawnie postuguje si¢
stownictwem informatycznym.

23.
24.

Scratch — programujemy gre
L,Kosmiczna przygoda 1”
Scratch — programujemy gre
,,Kosmiczna przygoda 117

/
1.1, 2b, 3, 11.1a, 2, 4, 111.1b, 2c, 2d,
IV.1-3,V.1,2

[potrafi omowic kolejne etapy
tworzenia gry dla jednego, nastgpnie
dla dwoch graczy;
imodyfikuje gre, dodajgc kolejne
[poziomy;
Ipotrafi doskonali¢ i rozwija¢ swoj
Iprojekt, uruchamia¢ w nim pomiar
[Czasu;
sprawnie korzysta z edytora grafiki,
Iprzygotowujac grafik¢ na podany do
ary;
Ipotrafi wprowadza¢ wlasne pomysty

projekcie;
lprezentuje w swoich wypowiedziach

tasne przemyslenia;

sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

petni korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;
lsprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

kazuje szczegolne zainteresowanie

tematem lekcji;

lumie opracowac projekt prostej gry
lzrecznosciowej w Scratchu;

potrafi usuwac usterki i poprawia¢
projekt;

potrafi omowi¢ kolejne etapy tworzenia
gry dla jednego;

potrafi stosowa¢ poznane wczeéniej
polecenia i konstrukcje jezyka Scratch;
\wie jakie polecenia stosujemy, aby
Iwykonac¢ instrukcj¢ warunkowa w
programie Scratch;

potrafi testowac¢ na komputerze swoje
programy pod wzgledem zgodnosci z
Iprzyjetymi zatozeniami i ewentualnie
poprawia je;

lumie objasni¢ przebieg dziatania
programu;

umie gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;
lumie wyjasni¢ w jaki sposob w
[programie Scratch tworzy si¢ zmienng;
udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
Ipodczas wykonywania zadan wykazuje
[duzg staranno$¢ i sumienno$c¢;

czyta tekst ze zrozumieniem;

lzawsze poprawnie postuguje si¢

stownictwem informatycznym.

umie pracowac etapami nad

rozwigzaniem problemu;

potrafi modyfikowac gre;

potrafi badac i analizowa¢ dziatanie

swojego projektu w Scratchu;

wie jak sterowa¢ duszkiem, by chodzit
czterech kierunkach;

wie jak sterowa¢ duszkiem by chodzit

w dwoch kierunkach (prawo/lewo);

lumie zapisa¢ w srodowisku Scratch

[powtarzajace si¢ polecenia;

umie wyswietli¢ napisy na ekranie;

lumie zmienia¢ szybko$¢ ruchow

duszka i jego rozmiar;

wie, jak wstawi¢ dzwigk i jak zmieni¢

itto;

potrafi opisa¢ dziatanie gotowego

projektu i udostepnic¢ go na stronie

Scratcha;

umie zapisywac efekty swojej pracy;

korzysta z opcji programu w zakresie

przewidzianym przez program;

pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

mie wyjasni¢ na przyktadach zasady
pracy z programem Scratch;

[potrafi opisa¢ dziatanie gotowego
projektu;

Ipracuje z niewielka pomoca nauczyciela;
lkorzysta z opcji programu w zakresie

loperacji;

istara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i

selekcjonowac efekty swojej pracy;
wykonanej pracy nie wida¢ inwencji

tworczej.

umozliwiajagcym wykonanie podstawowych|

stara si¢ gromadzi¢ i porzadkowac
efekty swojej pracy;

mienia etapy tworzenia prostej gry;
korzysta z pomocy nauczyciela, by
Iwykazac si¢ swoja wiedza;
potrafi korzysta¢ z komputera w
sposob bezpieczny;
tworzy dokument tekstowy z pomocg
nauczyciela;
korzysta z opcji programu w
niewielkim zakresie.

nie wykonuje powierzonych zadan,
awet z pomocg nauczyciela;
ie wypowiada si¢ na zajeciach;
nie podejmuje zadnych prac.

Podsumowanie rozdziatu 2.

Zadanie - Szyfr Ottendorfa (szyfr ksiazkowy)

Rozdzial 4. (Proponowana liczba godzin — 6)
Poznajemy rozne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwiazywania probleméw




Wymagania programowe

N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
|:£2;r Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna D jaca (2) Niedostateczna (1)
®) ©) @ @) opuszczajaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
25. IKorekcja zdjeé w kOmput_el’Ze, otrafi cmowm zasady tworzen_ia umie przygot(_:waé W programie umie prZ)_/gotowaé W programie Ipracuje z niewielka pomoca nauczyciela; korzysta z pomocy nauczyciela, by  nie wykonuje powierzonych zadan,
[tworzymy album fotograficzny  [prezentacji i sposoby dodawania PowerPoint ciekawy album PowerPoint prosty album korzysta z oncii proaramu w zakresie Iwykaza¢ si¢ swoja wiedza; nawet z pomoca nauczyciela;
/ lefektow specjalnych; fotograficzny; fotograficzny; Yl' Zopcjip gk ie odsta hpotraﬁ korzysta¢ z komputera w ie wypowiada si¢ na zajgciach;
1 godzina lumie wyja$ni¢ w jakim celu oraz w  [umie wstawia¢ zdjgcia, podpisywac¢ i |jumie: dodawa¢ do slajdow animacje, amoz 1w tajacym wykorianie podstawowyc sposob bezpieczny; ie podejmuje Zadnych prac.
/ jaki sposob dodajemy do slajdow formatowac; ustawi¢ efekt przejscia slajdow, operacyl; tworzy dokument tekstowy z pomocg
1.4, 111.1a, 1b, 2.d, IV.1 -3, V.1, 2 |animacje, jak ustala si¢ efekt umie: kadrowac i korygowac¢ zdjecia,  |zapisywac prezentacje jako Pokaz wykonanej pracy nie wida¢ inwencji  |nauczyciela;
“r2§js'c‘ia slajdow, Wj‘ak.im celu usuwag’ e'fekt czerwonych oczu, programu PowgrPoint; » tworczej. korzysta z opcji programu w
lzapisujemy prezentacje jako Pokaz wstawiac do albumu kf)mentarze_; lumie zapisywac efekty swojej pracy; niewielkim zakresie.
programu PowerP_omt; o potrafi V}kaorzy'stywac uryzqd.zema do korzysta z opcji programu w zakresie
prezentuje w sw0|c‘h wypowiedziach [tworzenia tekstow, obrazow i przewidzianym przez program
tasne przemyslenia; [dzwigkow, nauczania;
sposob tworc: korzystuje ludziela wyczerpujacych wypowiedzi; . -
iar()iomos'ci i ugegnoéziy w rjnowych podczas vglykonl;vg/an)i]a zadzl:l wykazuje pracuje zawsze samodzielnie;
sytuacjach; \duza staranno$¢ i sumiennosé; czyta tekst ze zrozumieniem.
pelni korzysta z dostgpnych opcji ~ [czyta tekst ze zrozumieniem;
lprogramu; zawsze poprawnie postuguje si¢
lsprawnie postuguje si¢ jezykiem stownictwem informatycznym;
informatycznym; pracuje zawsze samodzielnie.
[wykazuje szczegélne zainteresowanie
tematem lekcji.
26. Twor.zymy filmy ze zdjeé, Wyjasnia zasady przygotowania dobrejizna i gtosuje zasa}fiy przygotowania wstawia zdjgcia do albumu  |tworzy prosta prezentacje na podany lwie, ze nie wolno nagrywaé osob, nie wykonuje powierzon)l/ch zadan,
dodajemy podklad muzyczny prezeqta01|; ) ) ) ) dobrej p(ezenFaCJl; ) ) twqrzonego W programie PowerEglnt; ltemat; ktore nie wyrazily na to zgody; ?wet z pomocy pauczyglelg;
/ lomawia réznic¢ miedzy dzwigkami  |zna roznicg miedzy dzwigkami lumie wstawia¢ film do prezentacji; Wstawia do tworzonego albumu el Konut ie wypowiada si¢ na zajeciach;
1 godzina powigzanymi a dzwigkami [powigzanymi a dzwigkami osadzonymi; fumie podpisywaé wstawiong " tarze: [~ pomocg nauczyciela wykonuje nie podejmuje zadnych prac.
/ losadzonymi; lumie pokaza¢ na przykladzie jak fotografie, omentarze; powierzone zadania;
11.4, 111.1a, 1b, 2.d, IV.1 -3, V.1, 2 |w sposob tworczy wykorzystuje tworzy¢ film ze zdjg¢ w edytorze umie formatowa¢ fotografie stara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i [tempo pracy nie pozwala na
wiadomosci i umiejetnosci w nowych [filmow; wykorzystujac opcje dostgpne w selekcjonowaé efekty swojej pracy; wykonywanie wigkszosci zadan
sytuacjach; potrafi dodawa¢ muzyke do prezentacji; [poznanym programie; lumie postepowa¢ etycznie w pracy z przewidzianych do realizacji na lekcji;
petni korzysta z dostgpnych opcji  [umie zapisywac prezentacj¢ jako plik  [korzystajac z plikow pobranych z informacjami;
programu; Lo . Wid}€0, . imemet,u przestrzega prawa pracuje z niewielka pomocg nauczyciela;
sprawnie postuguje si¢ jezykiem umie zaprezentowac opracowany lautorskiego; . .
informatycznym; dokument; lumie zapisaé prezentacj¢ jako film kOfZYS_‘a Z 0pcji programu w zakresie
wykazuje szczegdlne zainteresowanie [Wyjasnia na czym polega i jak ideo. grr:;;::l_\ylajqcym wykonanie padsiawowych
ltematem lekcji. przebiega: animacja obiektow na umie zapisywaé efekty swojej pracy; [°Peraci
slajdzie, ustawienie przej$¢ miedzy korzysta z opcji programu w zakresie [ wykopanej pracy nie wida¢ inwencji
slajdar_m, WstaW}anlc ﬁ]m(')w,. ) przewidzianym przez program tworczej.
wstawianie dzwigkow, ustawianie hauczania;
Ipokazu slajdow, zakonczenie i . .
brezentacja; pracuje zawsze samodzielnie;
ludziela wyczerpujacych wypowiedzi; ~ [cZyta tekst ze zrozumieniem.
podczas wykonywania zadafh wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$¢;
czyta tekst ze zrozumieniem;
zawsze poprawnie postuguje si¢
stownictwem informatycznym;
pracuje zawsze samodzielnie.
27. Budujemy krzyzéwki w edytorze [wyjasnia na czym polega potrafi opisa¢ na przekladzie na czym  |umie tworzy¢ tabele w edytorze tworzy tabele o podanej liczbie wierszy i [wspdtpracuje w grupie; nie wykonuje powierzonych zadan,

tekstu
/
1 godzina

/
11.3.d, 4, 111.1b, 2a, 2c, 2d, IV.1 -3,
V.12

udostepnianie plikow w wirtualnej
przestrzeni;
podaje przyktady zastosowania
IGoogle Earth;

mie okresli¢ pozyteczne cechy
internetu;
widzi i rozumie, jakie zagrozenia

niesie internet;

Ipolega udostepnianie plikow w
wirtualnej przestrzeni;

umie budowac krzyzowki w edytorze
ltekstu;

potrafi wykorzysta¢ Google Earth w
planowaniu wycieczki klasowej;

tekstu;

lumie zmienia¢ wyglad tabeli w
dokumencie tekstowym;

lumie dodawac i usuwac wiersze i
kolumny w tabeli,

dobiera orientacjg strony do
tworzonego dokumentu;

[wie jak zacieniowa¢ akapit w tabeli;

kolumn;

ie z czego zbudowana jest tabela;
lumie wymieni¢ etapy pracy nad
projektem;

mie wyszukiwa¢ informacji w
internecie na podany temat;
lumie pracowa¢ w grupie nad realizacja

lwymienia etapy pracy nad projektem;
z pomocg nauczyciela wykonuje
[powierzone zadania;

ltempo pracy nie pozwala na
'wykonywanie wigkszosci zadan
przewidzianych do realizacji na lekcji;

rojektu;

awet z pomocg nauczyciela;
ie wypowiada si¢ na zajgciach;
nie podejmuje zadnych prac.




Wymagania programowe

N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
|:£2;r Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
®) ©) @ @) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

otrafi organizowac¢ praceg

indywidualng i zespotowa;
sposob tworczy wykorzystuje

iadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;
W petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;
lsamodzielnie rozwigzuje problemy
lz wykorzystaniem internetu;
prezentuje w swoich wypowiedziach

tasne przemyslenia;

potrafi dostosowa¢ format i wyglad
lopracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;

[potrafi gromadzi¢, porzadkowa¢ i umie
selekcjonowac efekty swojej pracy;

W pracy nad wspolnym projektem
pracuje etapami;

ltworzy w edytorze tekstu dokument,
Istosuje w nim poznane sposoby
[formatowania tekstu, wstawia i
[formatuje tabelg;

wyszukuje za pomocg wyszukiwarki
internetowej zasoby internetu pod katem
opracowywanego tematu;

znajduje multimedia: grafike, zdjecia,
ifilm;

lumieszcza plik w chmurze i udostgpnia;
\wie, co to jest Google Erth

potrafi dopasowa¢ uktad strony do
ltworzonego dokumentu;

potrafi postugiwac si¢ poczta
elektroniczng w pracy zespotowej,
tworzy¢ grupy odbiorcow;

lumie wysyla¢ listy z zatgcznikami;
Ipodczas wykonywania zadan wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$¢;
$wiadomie formutuje problemy, okreéla
plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy;

lzna etapy rozwigzywania problemow;
lsamodzielnie i sprawnie wykonuje
zadania.

lumie usuna¢ niepotrzebne wiersze i
kolumny z tabeli;
tworzy w edytorze tekstu dokument na
podany temat, stosuje w nim poznane
isposoby formatowania tekstu, wstawia
i formatuje tabelg;

ie, co to jest Google Erth i do czego
stuzy;
umie pracowac etapami nad
rozwigzaniem problemu;
lumie zapisywac efekty swojej pracy;
korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program
nauczania;
pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

lodroznia Pionowg od Poziomej
lorientacj¢ strony;
lz pomoca nauczyciela wykonuje zadania.

28.
29.
30.

Zastosowanie arkusza

kalkulacyjnego do analizy danych

demograficznych

Planujemy koszty wycieczki

klasowej w arkuszu

kalkulacyjnym

Prezentujemy dane w postaci
kresu w arkuszu

kalkulacyjnym

/
3 godziny
/
1.2a, 3, 11.3c, 4, 111.1b, 2c, 2d, IV.1 -
3,V.1,24

lokresla algorytm postgpowania w celu

rozwigzania problemu w arkuszu

kalkulacyjnym;

wyjasnia na konkretnych przyktadach

na czym polega automatyczne

tworzenie list danych w arkuszu

kalkulacyjnym;

Iprezentuje na przykfadzie sposoby

tworzenia wykresu;

prezentuje w swoich wypowiedziach

wlasne przemyslenia;

W sposoOb tworczy wykorzystuje
iadomosci i umiejgtnosci w nowych

sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji

programu;

[przygotowuje wlasne dokumenty w

larkuszu;

lsprawnie postuguje si¢ jezykiem

informatycznym;

wykazuje szczego6lne zainteresowanie

tematem lekcji;

lumie zaprezentowac¢ podstawowe
Ipojecia zwigzane z obstugg arkusza
kalkulacyjnego;

[potrafi rozwigzywac problemy w
larkuszu kalkulacyjnym;

\wprowadza, sortuje i analizuje dane i
iserie danych;

opisuje kolejne etapy tworzenia
wykresu;

wyszukuje informacje w internecie na
podany temat,

umie zbieraé i sortowaé dane;

lumie wprowadza¢ proste serie danych
lza pomoca mechanizmoéw arkusza i
formut;

dokonuje analizy danych;

tworzy wykres i go analizuje;

umie drukowa¢ dokumenty
przygotowane do druku;

pracuje w chmurze w programie Excel
Online (dysk wirtualny OneDrive),
udostgpnia dokumenty w chmurze;
umie pracowaé w grupie;

wie, jak program wyrownuje liczbe, a
jak tekst w komorce;

ie na czym polega automatyczne
tworzenie list danych w arkuszu
kalkulacyjnym;

tworzy proste tabele dbajac o jej
lestetyczny wyglad, wprowadza do
tabeli dane;

zna i stosuje rozne typy wykresow;
umie sortowac dane;

tworzy proste wykresy w arkuszu

kalkulacyjnym;

zmienia wyglad komorki;

lumie formatowac tekst w arkuszu;

Ipotrafi rozwigzywac proste problemy
arkuszu kalkulacyjnym,

lopracowuje w arkuszu dane na
skazany temat pobrane z internetu;

'wyjasnia roznicg w pracy w programie

Excel i Excel Onling;

przygotowuje do druku dokumenty,

lumieszcza je w chmurze i udostgpnia
skazanym osobom;

ie co to jest arkusz kalkulacyjny i do
czego stuzy;
wymienia etapy pracy nad problemem w
larkuszu kalkulacyjnym,
lstara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;
Ipracuje z niewielka pomoca nauczyciela;
lkorzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych|
loperacji;
'w wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

Iprawidtowo rozpoczyna i koficzy
[pracg z programem,;

wie, co to jest adres komorki;
korzysta z pomocy nauczyciela, by
Iwykazac si¢ swoja wiedza;

potrafi korzysta¢ z komputera w
sposob bezpieczny;

tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

korzysta z opcji programu w
niewielkim zakresie.

nie wykonuje powierzonych zadan,
nawet z pomoca nauczyciela;

ie wypowiada si¢ na zajgciach;

ie podejmuje zadnych prac.




Wymagania programowe

N Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
|:£2;r Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
®) ©) @ @) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

sprawnie wyszukuje i selekcjonuje
informacje w internecie;

pracuje etapami w celu rozwigzania
problemu;

lumie wymieni¢ przyktadowe formuty i
zastosowania arkusza kalkulacyjnego;
potrafi gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;
ludziela wyczerpujacych wypowiedzi;
Ipodczas wykonywania zadan wykazuje
[duzg staranno$¢ i sumienno$¢;

czyta tekst ze zrozumieniem;

zawsze poprawnie postuguje si¢

stownictwem informatycznym.

lumie dokona¢ analizy wykresu;
lumie zapisywac efekty swojej pracy;
korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program;
pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

Podsumowanie rozdziatu 4.

Zadanie - Szyfr utamkowy

Godziny do dyspozycji nauczyciela (2 godziny)

Podsumowanie i ocenianie — to juz umiem
Moje prace z informatyk




